
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シュッツェン＝アソシアン

バナレット

グラディエーター ウォーリア

エルダナーン

学者

25

男

不明(憶えてない)

平凡

名誉

35
11
2

13

38
12
2

14

8
2
0

2

10
3
0

3

7
2
0

2

38
12
3

15

7
2
1

3

297

175

6

護りの剣
クマーラの盾

ライオンマスク
剛神の鎧

シールドガントレット

至近 -1 14 0 3 2 -3 0
24 34 -1

-1 10 -1
-2 18 -3

2 -1 8 2 -1

14 0 2 0 15 4 18
7 10 27 19 5
-3 25 20 20
19 49
20 35 -2 110 92 0 18

3 4 2

2 2 2
14 14 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

35

0

フォティテュード

バッシュ

リバウンドバッシュ

ブランディッシュ

アームズレンジ

アイアンクラッド

スティールクラッド

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

インヴァルネラブル

ファイナルガード

★

5

1

3

1

1

1

5

1

1

3

3

1

1

1

-

4

3

3

3

3

4

2

4

4

-

-

パッシヴ

メジャー

バッシュ

メジャー

ムーブ

ダメージロールの直後

アイアンクラッド

ダメージロールの直前

カバーリング

カバーリング

ダメージロールの直後

クリンナッププロセス

-

武器

-

至近

-

-

-

至近

20m

至近

-

-

-

単体

自身

6体

自身

自身

自身

単体

自身

範囲（選）

自身

自身

-

命中

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

作成時に最大MP+5

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象６体にバッシュを行う

[装備部位：両]。[SL×２]体に攻撃を行う

メインプロセスの攻撃を射程：5mにする

物理ダメージ-[SL×3]

アイアンクラッドに+[SL]D、魔法ダメージにも有効

攻撃をかばう

１シーンにSL回。カバーリングを20mで使える

１シナリオにSL回。範囲にカバーリングを行う

ダメージを０にする。１シナリオ１回

≪インヴァルネラブル≫の使用回数を回復する

61+5D（バッシュ）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュッツェン＝アソシアン フロンタルアサルト

ボルテクスアタック

ビーストロアー

ライオンハウル

フォートレス

スペシャルカバー

ディフェンダー

マジックディフェンダー

シールドスラム

ナローシェイブ

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

インプラグナブル

マイティスラッシュ

パワーアーム

フィールドバトラー

アームズマスタリー：両手剣

ウェポンエキスパート：両手剣

オートガード

1

1

1

3

1

5

4

1

1

1

1

1

3

1

3

5

1

1

3

1

1

3

-

-

3

10

5

6

3

ダメージロールの直前

効果参照

セットアップ

ビーストロアー

セットアップ

効果参照

マイナー

以下パッシブ

-

-

至近

-

-

-

-

自身

自身

単体

範囲

自身

自身

自身

自動

自動

精神

自動

自動

自動

自動

ダメージロール+5D。１シーン１回

ダメージロール+[CL×10]。１シナリオ１回

【精神】との対決をする。達成値に+[SL×2]。エンゲージから対象を追い出す

≪ビーストロアー≫を範囲に。１シーン１回

シーン終了まで物理・魔法防御力+[SL×4]、ダメージロール-1D

カバーした攻撃のダメージを-[SL×5]。1ラウンド1回

物理防御+[SL×3]、ダメージロール-1D

ディフェンダーの効果を魔法防御にも適用する

武器攻撃のダメージに盾の重量を加算

範囲攻撃のダメージに+[SL]個

盾の防御力を魔法防御力に加算する

盾の防御力+[SL×3]

物理防御力と魔法防御力に+[SL×3]

盾を装備している間命中判定+2、ダメージに+[SL×3]

両手剣を片手で持つことができる

騎乗状態でないとき物理防御と命中判定に+[SL+2]

[種別：両手剣]の命中判定+1D

[種別：両手剣]のダメージロール+2D

物理防御+[SL×2]、魔法防御+[SL]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュッツェン＝アソシアン アイデンティファイ

イミューンウェイト

クローズオフ

バイタリティ

ベアアップ

マシンアーマー

シニスター

ファーストエイド

フックダウン

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

フェイト

-

3

セットアップ

メジャー

クリンナップ

-

至近

-

自身

単体

自身

自動

器用

自動

アイテム鑑定+1D

装備している防具の移動修正がマイナスの場合0に変更する

封鎖からの離脱に対するリアクションの判定+1D

肉体的に頑強。最大HP+CL

精神的に強い。スキルのリアクションとして行う【精神】判定に+1D

物理防御+2、魔法防御+1

妖魔の血が混じっている。フェイトを1点消費するごとにHPを[CL×2]回復する。1シーン1回

難易度10の【器用】判定に成功することで対象の[戦闘不能]を解除しHPを1に回復する

所持している[種別：ポーション]のアイテムひとつを使用する。1シーン1回

能力基本値+3

能力基本値+3

能力基本値+3
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