
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リリィ＝ハーヴェスト

ミアキス

密偵

7

1270

暗視、猫変化、獣性の発露

男 8歳

未だ叶わない夢がある
田舎で育った
監禁されたことがある

15

6

4

6 5 4 30 5

11 4 30 5

4 2 12 2

3 3 12 2

16 20 3

10 2 16 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

6

7

1

追加攻撃

投げ攻撃

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

武器習熟/格闘

二刀流

頑強

220

225

2120

2123

223

221

221

218

交易共通語

ミアキス語

○ ○

○

キャッツアイ

クリティカルレイ

0

6 11 11 8

0

0

ポイントガード 1 1

12

0

0グラップラー

パワーリスト
魔法の武器化、命中と追加ダメージ+1

1H 5 1 12 9 10 10

3 30 90 12 0 50

0/× 12 9 10 16

幸運のお守り

信念のリング

戦利品ロール+1

精神抵抗+1

年の割には落ちついており、まるで達観しているかのような言葉選びをする少年。一人称は「僕」
幼少の頃誘拐され、誘拐犯に監禁されていた過去を持つ(誰にも明かしていないし明かすつもりもない)
その後命からがら逃げ出し、他民族の集落で育ったためあまり他人を信用していないが表には一切出さない。
いつか覚えていない自分自身の両親に再会するために冒険者になった。

「僕の名前はリリィだよ。僕の事、呼んだ？そう…用事があるなら手短に、ね」

先制判定(スカウト)
2d6+12
命中判定
2d6+12
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

リリィ＝ハーヴェスト

《通常所持品》

冒険者セット

スカウト用ツール

《消耗品》

ワインx5

保存食x2

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx5

魔香草x10

3点魔晶石x20

イリーナに貸してる

《発見物》

保存食

亜竜の鱗

青空の鍵

信念のリング

お菓子

青空の鍵

英雄のマント

悪魔の血晶

縛鎖

8100

専用スカウトツール

専用化武器(パワーリスト)

専用幸運のお守り

50

50

50

41 191
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