
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エレメンタリスト

シーフ サモナー

エルダナーン

王侯貴族

33

傷病

開拓

10
3
0

3

8
2
1

3

43
14
2

16

51
17
2
8
27

44
14
3
6
23

10
3
0
5
8

10
3
0

3

204

310

42

ビカラの佩剣
おしゃれの盾S1
知恵の宝冠S1

ガルダの翼(偽)　『伝承武具』
ダイナストカバルのブーツ

インデックスアイ

至近 -2 5 0 0 0 2 0
0 0 0 3 0 -1 0

1
33
6 1 5 -2

5
3 0 16 0 8 39 8

6
1 5
3 0 16 43 9 56 6

2 2 2

23 23 2
3 3 2
23 23 2
27 27 2
27 27 2
27 27 2

3 3

暗視のクリスタル
知力のクリスタル

感知ののクリスタル
敏捷ののクリスタル

真理の書
高級サファイアx5

HHPPx5
HMPPx10
GHPPx5

EXMPPx10
最高級サファイアx15

冒険者セット
虹の輝き
耐毒符x2
毒消しx2
GMPPx4

最高級ダイアモンド
ベルトポーチ

異次元バック
ランチバック

ポーションホルダー

152491156

52

マジックセンス

マジシャンズマイト

ウォータースピア

ウォーターマスター

コンセントレイション

ﾏﾃﾘｱﾙｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄ

リゼントメント

マリッドストリーム

ファミリア

ガーディアン

ファミリアアタック

ﾌｧﾐﾘｱｺﾝﾋﾞﾈｰｼｮﾝ

ファミリアマスタリ

コンパイル：ブースト

★

1

1

5

1

1

1

1

1

2

1

5

1

1

6

-

-

6

5

9

4

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｱｲﾃﾑ

効果

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｱｲﾃﾑ

DL後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DL前

-

-

20m

20m

20m

自身

自身

-

自動成功

感知

ｼｰﾝ1

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

5+2D6　水属性　【放心】

水魔法+SLx4

魔術判定+1D

+2D　サファイア

+CLx10

水魔法　回避-1D

使い魔SL取得

受けるダメージ-CLx5

SL+2D+CL(貫通)

ファミリアアタックとメジャーを同時に使用する

命中+1D

ダメージ+SLD

CL1　マジシャンズマイト　ウォータースピア　　ウォーターマスター　　　ファミリアアタック　ファミリアアタック

有能ではあるが優秀とは言い難い女。
マヌ家の本家筋だが幼少の頃重い病気に掛かり後継者争いからは外れた。
ほぼほぼ家の中で過ごす生活だったため友人と呼べるものはユグドラシルを介するネットワークとその知識群、それとメイドのビカラだけであった。
色々あったが今では病は完治し出歩くにも問題のない健康な身体を手に入れている。
知識が友であったが故その知識量は博識で知られるマヌ家でも頭一つぬけていたが仕方なかったとはいえ往年の引きこもり生活と病床故の甘やかされ方に慣れて
しまった彼女は気まぐれで自由人、とても優秀な人材と呼べるものではなかった。

大体口から出まかせや適当なことを言ってる。
頭はいいがあくまで知識があるだけなので世間知らずな面もある。
毎日ビカラと茶を飲むだけで給金と生活が保障される毎日はかなり悪くないのだが手紙を読んだとたんそんなのは全部吹き飛んだ。

使い魔
生物ではなく電子精霊のような物を使役する。
形状は薄い板状をしており形はある程度可変が効く。

伝承武具　『ガルダの翼(偽)』
武具テンプレート：服
継承：36／証明　(知力+1)
伝承：15／転生
宿命：55~56／破滅



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドロップポーチ
君子の耳環
上等な衣服
マヌの王冠

使い魔x2

Iスマートフォン
ニーヴンズメモリ
契約の宝石(光)

心身の章【感知】【知力】
ミリタントチャーム

マジックデバイス

マインドセキュリティ

コキュートス

ｲﾝｸﾘｰｽﾃﾞﾊﾞｲｽ

マスターマジック

チートマジック

チャージマジック

ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ:光

セレスチャルスター

フロストプリズム

ブラインドフォールド

コーデックス

マインドマスター

メンターアーツ

コーデックスアビリティ

アレンジ

カウンタースペル

ヒストリー

トレーニング：知力

1

1

1

1

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

5

12

12

8

10

12

18

ｱｲﾃﾑ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

メジャー

セット

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ムーブ

クリン

メジャー

メジャー

メジャー

セット

20m

20

20

20

30

SL体

単体

範囲(選択)

単体

自身

魔術

魔術

魔術

UMD獲得

ダメージ+【知力】

【知力】【精神】+1

2D+20　放心

ダメージ+【知力】　R持続

魔法ダメージ+SLx5

魔法攻撃の対象をSL+1のエンゲージ内の対象に変更

リゼントメントを再使用可

命中+1D

2D+20(光)　ノックバック2

2D+50　光　水　放心

対象の判定-1D

《コーデックス》獲得

《コーデックス》とセットスキル使用可能

+SLx2

【知力】【感知】

コンパイルブースト

あれ

歴史の知力判定+1D

基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

クリアバスケット

モンスターロア

スペシャリストⅠ

アイデンティファイ

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

アースノウリッジ

フックアップ

ミュトスノウリッジ

マジックノウリッジ

ロイヤルノウリッジ

マジックキャンドル

トレーニング幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

基本値+3

基本値+3

基本値+3

所持重量+知力基本値

識別判定+1D

アイテム鑑定+1D
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