
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

指揮官

バロール
サラマンダー

レネゲイドビーイングC

珈琲年

生誕 闘争

珈琲

33

2
1
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

5
5
5
5

7
6
9
7

543
21
21
26
52

20 1
1 1

UGN 1

ＲＣ
ＲＣ
　　

23r+34
9r+20

0

140

0 0

14

ワーディング

リザレクト

レネゲイドライフ

ヒューマンズ

異形への変貌

爆裂重力

虚無の城壁

魂焦がして

極大消滅波

オリジン：レジェンド

黒星粉砕

コンセ：バロ

死神の瞳

虚空の陥穽

インビジブルハンド

★

0

5

1

1

5

3

3

5

5

5

1

5

1

1

-

1d10

エネ

エネ

エネ

120

120

120

オート

気絶時

常時

常時

セット

セット

セット

イニシア

イニシア

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

自身

範囲

単体

単体

範囲

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

-

↓100

RB

闘争

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP+「LV*100」侵蝕ボーナス-1

人型

侵蝕ボーナスダイス2倍

ダメージ+「LV*20」ダメ受けたら解除

G値+「LV*3」

現在＆最大HP+LVｄ　シーン持続

組み合わせ不可　ダメ「LV+2」ｄ判定無し、リア不可

精神達成値+「LV*2」

組み合わせ不可　ダメ「LV+5」ｄ判定無し、リア不可

＠7

次のダメージ+「LV+2」ｄ

命中したら、同エンさせる

攻撃力+LV　HPダメ与えたら飛行解除

珈琲のRB
抹茶のRBと平和条約結んでるから仲良し。条約が結ばれる前はお互いを利用してそれぞれに染め上げてやろうと企んでいたが、長い月日と教師神と先行師による
会談により何とかなった。
紳士エレガント。しかし抹茶と同じように頭の中は珈琲だ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

指揮官 災厄の炎

バーストブレイク

崩壊のスフィア

氷盾

グラビティガード

エネルギーシールド

時の棺

黒星招来

高速再生

1

5

3

3

3

1

1

1

10

★

エネ

120

100

100

120

エネ

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

クリン

至近

至近

視界

至近

至近

至近

視界

至近

至近

範囲

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

攻撃力+「LV*3」範囲・至近変更

ダメージ+5ｄ　侵蝕LVUPなし

ダメ+「LV*2」ｄ

G値+「LV*5」

G値+LVｄ

ガード・リア不可でも可能

自動失敗

HPダメ0に変更

HP回復「LV*10」
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