
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クララ=クラフティ

アコライト

ガーデナー バード

グレムリン

迷宮の主

15

女

38

天啓

好奇心

7
2
0

2

27
9
2

11

22
7
0

7

7
2
2

4

8
2
0

2

25
8
1

9

8
2
1

3

98

149

5

ケセドの杖

闇夜の帽子

叡智の指輪
レーメ音楽隊の楽器

至近 0 8 0

2

2

11 0 7 0 9 9 7

11 8
11 0 7 4 9 9 7

2 2 2

2 2 2
11 11 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
9 10 19 4
11 11 3

ポーションホルダー
ポメロ

ハイMPポーション×2
拡声の石

異次元バッグ
崩壊の角笛×3

転送石

2150017

5

フェイ:グレムリン

プロテクション

アフェクション

ディスコード

エチュード

アレグロ

レクイエム

クイックソング

シルバリィソング

トワインガーデン

アルケミカルサークル

クラッシュガーデン

ガーデン:洞窟

ガーデン：溶岩

アーキテクチャ

★

5

1

5

5

5

1

2

1

3

1

5

1

1

1

-

3

4

4

-

5

10

-

5

-

7

6

6

10

メイキング

DR直後

ダメロ直前

メジャー

パッシブ

メジャー

セット

パッシブ

判定直前

パッシブ

メジャー

セット

セット

セット

-

20m

20m

20m

-

20m

-

-

20ｍ

-

視界

20m

20m

-

自身

単体

単体

範囲

自身

範囲

自身

自身

単体

自身

場面(選択)

範囲

範囲

自身

-

自動成功

自動成功

呪歌判定

-

呪歌判定

自動成功

-

自動成功

-

錬金術

錬金術

錬金術

自動成功

-

1/MP

R1

-

-

-

シーンSL

-

シーンSL

-

-

-

-

セット1

錬金術判定に+1Dする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象が行う攻撃のダメージに+5D+2する

ダメージ増加を行う。対象が行う攻撃のダメージに+10する

呪歌判定に+10する

[威圧]を与える

タイミング:メジャー、分類：呪歌のスキルをセットアップで使う

呪歌判定に+1Dする

ガーデンの効果を受けている対象が行う判定に-1Dする。

錬金術判定に+1Dする

ガーデンの効果を受けている対象に対象に特殊攻撃を行う。5D6+CLの貫通ダメージ

対象が行う回避判定に-1Dする

対象が行う攻撃のダメージが₊2Dする

ガーデン：とガーデンでないセットスキルを使用する

表向き形だけのシスターの仕事を教会でこなす。その実庭園術と呪歌を用いて迷宮を作り魔獣や動物、魔物を住まわせている。実力はあり冒険者としての功績も
あるため、表でとやかく言われることはあまりない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クララ=クラフティ リビングガーデン

キープガーデン

ブランブルプリズン

ガルドル

ルートディビジョン

タイニィウェポン

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

インペレイティブ

ダンジョンマスター

ミックスマテリアル

フックダウン

マジカルハーブ

インテンション

ミニポメロ

リムーブトラップ

ブレイクフォール

ブラフ

トラッキング

ビーストノウリッジ

ネイチャーノウリッジ

アニマルエンパシー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

10

3

2

-

-

4

-

12

-

5

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

メジャー

ガーデン

キープガーデン

効果参照

パッシブ

アイテム

プロテク

プロテク

セット

パッシブ

メジャー

クリンナップ

アイテム

パッシブ

アイテム

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

錬金術

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

メインプロセス1

-

-

-

-

-

-

シナ1

セット1

-

シナ1

シーン1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

メジャーアクションとクラッシュガーデンを同時に使用する

ガーデンの効果をシーン終了までにする

対象が移動できなくなる。対象がムーブアクションを使用するまで持続

「対象：範囲」の「分類：呪歌」を「対象：範囲(選択)」

「対象：範囲」のガーデンを「対象：範囲(選択)」

装備または携帯してる武器から一つ選択し、その武器の「重量」を-3「命中修正」+1「行動値修正」+2する

プロテクションの効果を「対象：範囲(選択)」にする

プロテクションの効果を「射程：視界」「対象：場面(選択)」にする

セットアップスキルを2つ使用できる

ミドルの戦闘以外のあらゆる判定に+1

携帯するドロップ品から2個選択する。それらを破壊して売却額の合計+100のドロップ品を獲得する

ポーションを1つ使用する

5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する

最大MPに+CLする

トラップ解除に+1Dする

落下ダメージによって受けるダメージに-1Dする

はったりなどの精神判定に+1D

残された痕跡などをもとに追跡するための感知判定に+1D

魔獣に関する事柄についての知力判定に+1D

植物に関する事柄についての知力判定に+1D

｢分類:動物、魔獣｣のエネミーと意志疎通できる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クララ=クラフティ アニマルコントロール

アルケミーノウリッジ

1

1

6

-

メジャー

パッシブ

至近

-

単体 精神

-

シーン1

-

｢分類:動物、魔獣、霊獣｣のとき有効。対象と精神対決を行い勝つと、対象を行動済みにする

錬金術に関する事柄についての知力判定に+1D
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