
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シグ・アルトノヴァ

ライカンスロープ

戦士

13

11960

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 18

異種族を怖がっている（いた
空腹のあまり失神したことがある
創造性に目覚めた

8

8

6

8 5 21 3

13 4 25 4

12 11 31 + 2 5

16 3 6 33 5

7 3 6 22 + 2 4

6 5 17 2

ファイター

プリースト/グレンダール

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー13

10

8

4

2

5

12

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/ソード

魔力撃

頑強

武器習熟S/ソード

魔力撃強化

なぎ払い

マルチアクション

2122

3143

2120

2123

IB31

IB39

IB29

IB31

IB32

IB38

IB39

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

ライカンスロープ語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスル

ビートル

メディ

デーモンフィンガー

高所攻撃

チャージ

攻撃阻害

騎獣強化

人馬一体

獅子奮迅

特殊能力解放

超高所攻撃

トランブル

縦横無尽

特殊能力完全解放

バランス

13 16 17 18

0

0

0

礼装【一意竜剛】 20

1

18

10

11ファイター

魔法のクレイモア

魔法のクレイモア

狂狼の王剣

狂狼の王剣
特殊技能アリ

1H両

2H

1H両

2H

26 1

26 1

30 1

30 1

17

17

17

17

10 22 36

10 22 46

10 22 40

10 22 50

3 25 75 18 11 102

16/6 12 18 15 47

神聖魔法 10 14

バンダナ（悪寒のウィッグ

ウサギのピアス

猟犬の鼻

ポーションインジェクター

狼王の外套

能力増強の腕輪

ブラックベルト

黄金の拍車

ウェポンホルダー

能力増強の腕輪

危険感知判定+1

聞き耳判定+2

足跡追跡判定+2

予めセットしたPOTを補助動作で使用可

特殊技能アリ

騎獣の移動力+5

かつて住んでいた村を蛮族に襲われ、産まれの村を後にしたあと、別の街で育った
飲まず食わずで住むところを探している最中、とうとう空腹で力尽き、
それを見つけた孤児院長に拾われた経緯を持つ。
妹としてるシズクとは孤児院で出会い、懐かれて兄と呼ばれるように
活発的というより堅実で頼りがいある性格で他の子達に慕われる存在になる

何故ライカンスロープとしての生を得ていたかは本人すら知らない
そもそも人間だと思って育っていたところ、孤児院長に本質を見抜かれ教えられるまで獣人だとは思っていなかった
自分は人間じゃない別の何かだ、という現実を認識して一時期ふさぎ込んでしまうが、
院長とシズクの献身的な説得により以前ほどではないが立ち直る
口数は極端に減って行動力は減ったが、本質は変わらない模様



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シグ・アルトノヴァ

冒険者セット

救命草x5

ヒーリングポーションx2

聖印

スカウトツール

魔香草x6

オウカ特製妖精の蜜キャンディx4

ヒーリングポーションx30

魔晶石（10点）x20

ラウンドシールド

ウィンドコートx2

ブレードホーンx2

青い魔晶石x5

妖精の蜜x8

魔晶石（5点x5

マナチャージクリスタル

騎獣縮小の札（特殊

救命草x12

騎獣専有証

魔石

器用指輪

そよ風のマント

アウェイクンx3

フルムーン

フルムーンx5

88035
1532 1532
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