
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メイ

オートマトン

ステーシー

ゴシック

8

喪失

92

煉獄

10
花壇

迷子

糸

紫の花

Blue事件

画

[83]あなたは花の世話をする。肥料を水を。虫を取り。きれいな花が咲くように。花が実を結ぶように。長い時間をかけた作業だったろうけれど。記憶の中ではすぐに流れる。あの花壇は今どうなっているだろう。

[89]はぐれてしまって一人きり。あなたは何もわからないまま、泣きながら彷徨う。知らない道、知らない場所。そこは暗闇と同じで。周りにいるのは知らない人ばかり。それでも、あの時は人がいた……。

自分達は何を元に動いているのだろうか、ねじまきも電気も命も無い。ドールを動かしているのは一体なんだ...もしや、この動きですら彼の人形劇に過ぎないのだろうか。

白衣の男が貴女の近くで何かを弄ったり貴女の身体を触り、何かを確かめている姿が見える。白衣を翻し貴女に背を向けた瞬間、貴女の視界に一輪の紫の花が映る、其れはあまりにも美しくそしてこの世界にとっては異物であるという事を貴方達はよく知っている。

最終戦争後期、終末思想からか敵ともいえる存在を神と祀り上げ崇拝するというカルト教が広がりつつあった。その影響からかそのカルト教団の支配下にある組織、団体が少しずつ増えていく。そんな中、少年少女たちがサヴァントやホラーに改造され宗教戦争の駒として扱われる事件が発生した。その事件の加害者であり、被害者である少年少女はこの目の前の少女と同じ"青"を基調とした制服を着ていた事から通称"Blue事件"と呼ばれている。

この世界に変化は起こりえる、そう貴女方が見る写真テレビも例外ではない。貴方方が何気なく見ていたものに少しずつ少しずつ化け物‐アンデッド‐が映り込み始める、違和感すら覚えずに。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭
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腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

援護

無茶

死に続け

庇う

肉の盾

背徳の悦び

肉の宴

のうみそ

バラの眼帯（めだま）

あご

ほとけかずら

スコープ

こぶし

うで

かた

花束（火炎ビン）

（合金トランク）

せぼね

はらわた

はらわた

つぎはぎ

うろこ

だるま

スチールボーン

オート

オート

ラピッド

ダメージ

ダメージ

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

オート

ダメージ

1

効果参照

0

0

0

0

1

なし

なし

2

0

0

2

1

4

2

0

1

なし

なし

なし

1

なし

1

0～1

自身

自身

0～1

0～1

0～1

自信

自身

自身

0

0

自身

0

0

自身

0～1

自身

自身

なし

なし

自身

自身

自信

自身

1ターンに1回、射程内の他の姉妹が「アクション」マニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在の行動値を1減らす代わり、宣言したマニューバのコストを0としてよい。

コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

損傷している基本パーツ1つを修復する。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

ダメージに付随する効果全て（切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す。

使用済みの「ラッピド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可能にする。

損傷したパーツを修復する。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

支援1か妨害1

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

肉弾攻撃1

支援1

移動1

砲撃攻撃1+爆発+連撃1、攻撃判定の出目-1

防御1+「爆発」無効化

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）する。

なし

なし

バトルパート終了時、このパーツと損傷した基本パーツ1つを修復してよい。

防御2

任意の箇所を望む数選び、ダメージを振り分けてよい。切断判定は、ダメージを受けた箇所の1つを選んでよい。

防御1+「切断」無効化
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