
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ナイトメア

傭兵

10

50

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 わすれた

決して手放せない小物がある
裕福な家に生まれた
家族に異種族がいる

7

15

8

11 8 26 + 2 4

12 5 24 + 1 4

5 6 26 4

3 5 23 3

7 3 18 3

8 5 21 3

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

10

7

2

4

2

7

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

必殺攻撃

なぎ払い

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

頑強

2122

2120

2123

1-288

1-288

1-281

1-281

1-279

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ストロングブラッド

騎獣強化

攻撃阻害

高所攻撃

チャージ

人馬一体

超高所攻撃

限界駆動

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

10 14 14 14

0

0

0

防弾加工の鈍重なスプリントアーマー+1 15 0

14

6

7ファイター

フランベルジュ

過敏な死に近い妖精の首切り刀（雷）+1
専用化：命中器用度+2

専用化：命中器用度+2/アビス強化：C-1/命中+1/精神効果被ダメージ+2/生死判定ペナ/妖精（雷）

2H片

2H

23

20 1

15

16

10 17 38

9 18 40

3 25 75 14 7 85

10/× 11 13 13 23

バンダナ

天然石のイヤリング（緑）

熊の爪

サーマルマント

敏捷の指輪

多機能ブラックベルト

ロングブーツ

器用度の指輪

器用度の腕輪

アルケミーキット

マシューにもらった

マッスルベアー+1

炎/水・氷属性被ダメージ-1

割る用

割る用

割るな

冒険者ランク：ハイペリオン級　「勇者」国内合同
《狂刃》と書いて《バーサーカー》

【人物】
外見は人間にして二十歳前後。実際の年齢はよく覚えていないが、おそらく90～120くらい。
家を出てからもそれなりにナイトメア差別を受けて来たため、人族全般に対して警戒心が強い。特にエルフが嫌い。
誰に対してもツンケンした態度を取りがちだが、心を開いた相手には執着心が強いタイプ。
魔道に一切触れず剣の道を選んだのは、生家への反発もあるのかもしれない。
特技は飯テロ

【経歴】



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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シグネットリング

〈消耗品〉

救命草x9

魔香草x5

ポーションx5

アウェイクポーションx3

トリートポーションx3

一角獣の角

敏捷の指輪x2

器用度の指輪x2

魔晶石5点x8

魔晶石3点x8

魔晶石1点

月光の魔符（+1）x3

月光の魔斧（+2）

アビスシャードx3

〈カード〉

マテリアルカード　金Bx10

マテリアルカード　金Ax20

マテリアルカード　赤Bx5

マテリアルカード　赤Ax3

〈冒険道具類〉

冒険者セット

保存食（一週間分）

スカウト用ツール

ティーセット

調理道具セット

使いやすい調理道具セット

よく切れるナイフ

くさび（10個セット）x2

バランスのよい小型ハンマー

ロープ（20m）

騎獣契約スフィアx2

魔動バイク（レンタル）

高性能魔動バイク（レンタル）

ガードナーシェル

フリッカーハンマー

〈その他〉

魔導器文明の遺産っぽい何か

首切り刀アビス強化x2

首切り刀妖精の武器化（雷）

首切り刀魔法の武器化

スプリントアーマー アビス強化

スプリントアーマー防弾加工

780

フランベルジュ専用化

冒険者ランク：レイピア級

冒険者ランク：ブロードソード級

冒険者ランク：グレートソード級

天然石の指輪ネックレス専用化

冒険者ランク：センチネル級

フランベルジュ専用化

首切り刀専用化

冒険者ランク：ハイペリオン

アルケミーキット専用化

50

50

100

300

200

219 919
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