
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

クリストフ・デュジェンヌ

バロール
サラマンダー

UGNエージェントA

千を超える

渇望

権力者の血統

解放

喪失

伯爵

男

35

ビジネス

2
1
3
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3 6
1
3
2

35
5
5
10
20

4 1
1 2 1

UGN 1

特殊プラスチックシールド 白兵 6r+4 4 1 命中-2

0 0

古代種
賢者の石

姫君
風祭　彩名
熱田　勝永

紗江
夢野　響

執着
尽力

賑やかであるな
愛いものよな
健気なものよ
情報、感謝する

偏愛
悔悟

慎みが足りんよ
些か小煩いものだ
哀れなものよな
邪魔立てするなら、容赦せん

ウェポンケース

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：バロール

漆黒の拳

イモータルライフ

グラビティガード

孤独の魔眼

氷盾

炎陣

★

0

2

1

1

2

1

3

1

★

-

1d10

2

3

3

4

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

武器

至近

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

ロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL値を-LVする。

攻撃力+LV  装甲値無視

戦闘不能時、2D10回復、同じだけ侵食値上昇。1シナリオ1回

ガードの時、ガード値+（LV）D

自身を含む「対象：範囲」の判定の直前、対象を自分一人に変更。1シナリオLV回。

ガードの時、ガード値+[LV*5]

DR直前カバーリング。1MP1回

千年を超える、悠久の時を生きている「化け物のなりそこない」。
かつて仕えていた、麗しの姫君を解放するために自らオーヴァードへと身を窶した。しかし姫君は死、虚ろに揺蕩う亡霊のような生き方をしている。
いつか姫君の生まれ変わりに巡り合うため、死を選択することは決してない。また、姫君にまた一目出会うため、異能の塊であるオーヴァードを蒐集、凍結保存
している。
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