
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

モーガン・エアハート

人間

傭兵

11

1000

剣の加護/運命変転

男 33

7

10

4

8 10 25 4

5 4 16 2

6 11 27 4

5 11 10 36 6

9 3 16 2

5 11 20 3

ファイター

シューター

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

11

8

9

11

2

5

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

かばう

ガーディアン

防具習熟A/金属鎧

防具習熟A/盾

防具習熟S/金属鎧

防具習熟S/盾

2122

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-285

1-279

1-282

1-282

1-282

1-282

11 15 13 15

0

0

8 12 10 12

ミスリルプレート

トータルリフレクター

24

16

-2

+1

12

11

3

6

20ファイター

バスタードソード 1H両 17 15 10 15 17

3 16 48 12 20 84

13 0 17 14 20

ラル=ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

セービングマント

知力指輪

不撓のバックル

ディスプレイサー・ガジェット

アルケミーキット

その他部位を1つ得る

乱戦エリア内にいる敵の攻撃を引き付ける

その他部位を１つ得る

判定失敗時魔法ダメ-４

射撃武器に精神抵抗判定

その他部位を１つ得る

危険に敏感でそうなる過去があった危険に敏感で頭の回転が速い（幼年期なすべきこと全てが上手くいった）
本に対する好奇心があり学べるものを学んだ（少年期複数の異性（3人）と交際していた）
「俺はいつも全力で物事に取り組み妥協しない姿勢を崩さず不器用で愚直それが俺の信念だ」
（青年期獣に食い殺されかけた）
冒険に出た理由
「破産した」
APP14の時獣に襲われAPP５の顔になり女にモテなくなった
親の金で女性を侍らせ調子に乗っていた時親の汚職がバレ財産を失い女には捨てられ路頭に迷っていた時獣に襲われ死の淵に陥る
何とか生き延びた後生きるために金が必要で傭兵を始めた



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

モーガン・エアハート

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

ビートルスキン

マッスルベア―

ヴォ―パルウェポン

クラッシュファング

パークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

ダガー

レイピア

ブロードソード

グレートソード

フランベルジュ

20

30

50

100

100

124 424

トリートポーションx4

アウェイクポーションx3

冒険者セット

魔香水x3

マテリアルカード

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード赤Ax6

マテリアルカード赤Sx2

31540
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