
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"狂人"フェイク=デス"司令"　

ナイトメア

操霊術士

10

0

異貌、弱点[土、銀+2]

男 162歳

許嫁がいた。
大けがをしたことがある。
本から大きな影響を受けたことがある。

6

11

13

8 14 2

4 6 16 2

6 8 25 4

2 23 36 6

10 8 31 + 1 5

8 15 36 6

ソーサラー

コンジャラー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

アーティザン

5

10

1

5

10

1

魔法拡大/数

マリオネット

MP軽減/コンジャラー

魔法拡大/すべて

ダブルキャスト

1-289

2-230

1-283

1-290

2-234

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

メディテーション

ヴォーパルウエポン

クラッシュファング

ヒールスプレー

バークメイル

アーマーラスト

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅱ:烈火

怒涛の攻陣Ⅱ:旋風

強靭なる丈陣Ⅱ:精定

怒涛の攻陣Ⅲ:轟炎

怒涛の攻陣Ⅲ:旋陣

怒涛の攻陣Ⅳ:爆炎

怒涛の攻陣Ⅳ:輝斬

強靭なる丈陣Ⅲ:整身

怒涛の攻陣Ⅴ:颱風

誤射防止

0

0

0

0

魔法のマナタイト防弾プレートアーマー 24 -2

-2

9

9

支配の杖

ジャベリン

ジャベリン

カードシューター

防護点+1　ゴーレムの命令を主動作で変更可

戦旗槍　攻撃系　魔法の発動体

戦旗槍　抵抗系　魔法の発動体

2H

1H投

1H投

1 2

5 -2

5 -1

2

-2

-1

12 1 11

10 0 10

10 0 10

3 16 48 -2 9 68

0/× 15 16 17 83

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

5

10

5

10

15

15

アーティザンハット/1

異形の面

栄冠の軍師徽章

セービングマント

信念のリング

不撓のバックル

幸運の羽

知力の指輪

アルケミーキット

誤射帽子

きっかけ
・一攫千金を狙って

腕前はあるコンジャラー。一攫千金を狙って許嫁と冒険者になったものの冒険の失敗により、自身は大怪我、
許嫁は死亡という結果になる。その後、許嫁を蘇生しようとするも、許嫁は蘇生を拒否。それでも蘇生しようと、120年間その手段を求め続
ける。そして、そのためには手段を問わないところがあり、他の冒険者などからは気味悪がられ、同時に恐れられている。
(要はヤバイやつという認識)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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魔化された岩x4

黒曜石の盾(中)x4

鋼玉の守護(中)x4

柘榴石の活力(中)x4

柘榴石の生命力(中)x4

縞瑪瑙の揺らぎ(中)x2

血肉の赤鉄(中)x2

知力の指輪x2

栄冠の軍師徽章

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

5点魔晶石x20

マテリアルカード

黒Ax10

赤Ax10

緑Ax10

緑Bx100

人型のぬいぐるみx20

-13450

始まりの剣級 1000

0 1000
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