
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

風見 千香

ハヌマーン
キュマイラ
オルクス

UGNチルドレンA

14

無知

結社の一員

破壊

純粋培養

中学生

女性

35

友人

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

4 1
1 4

UGN 2

両手剣

刹那の刃
刹那の刃(100%）

白兵
　　
白兵
白兵

5r+1

7r+1
8r+1

3 10

10
10

この武器を装備している間、他の武器を装備できない。

ｺｽﾄ6、全力移動後に白兵攻撃
ｺｽﾄ6、全力移動後に白兵攻撃

0 0

[ｼﾅﾘｵ]霧谷 雄吾
治水

るるあ

尽力
感服

親近感

無関心
隔意
隔意

コネ：要人への貸し
ウェポンケース

12 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

一閃

音速攻撃

縮地

バックスタブ

軽功

★

0

3

1

2

4

3

1

-

1d10

2

2

2

2

+4

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

常時

常時

視界

-

-

武器

武器

至近

武器

至近

シーン

自身

-

-

-

自身

単体

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白/射

-

白兵

自動

-

↓100

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

全力移動を行った後に白兵攻撃を行う、攻撃の成否にかかわらず移動は行われる、この移動では離脱を行えない。

判定ダイス+[Lv]個

戦闘移動、全力移動を行う直前《縮地》を使用したﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽの間、白兵攻撃の攻撃力を+(Lv×5)する　このｴﾌｪｸﾄは侵蝕率によってﾚﾍﾞﾙｱｯﾌﾟしないに使用する　その移動ではｼｰﾝの任意の場所に移動できる　この移動では離脱を行える　ｼﾅﾘｵ(Lv)回

《縮地》を使用したﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽの間、白兵攻撃の攻撃力を+(Lv×5)する　このｴﾌｪｸﾄは侵蝕率によってﾚﾍﾞﾙｱｯﾌﾟしない。

壁や水面を走れる

風見 千香（かざみ ちか）

UGNの研究施設で生まれ、外の世界を知らずに育ったチルドレンの少女。
幼い頃から、チルドレンとしての英才教育を受けてきたため、戦績は優秀。

"日常を守る"というUGNの理念に共感しているものの、千香は守っている筈の"日常"というものを知らない。
外の世界に興味が無い訳ではないが、今までがそうだったように、これからも自分は"非日常"の住人なのだと思っている。
それでも、良い戦績を残せばUGNは良くしてくれるし、戦う事で自分も居場所を得られる。
そのこと自体に不満はない。

名前も顔も知らない誰かの為、今日も千香はFHとの戦いに身を投じるのだった。
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