
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

荒川 凪紗（あらかわ なぎさ）

ブラム＝ストーカー
キュマイラ
ソラリス

UGN支部長A

18-19

渇望

天涯孤独

吸血

UGNへの忠誠

修道女

女

34

保護者

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
5
5
10
20

2
1 1

普通自動車第一種運転免許 UGN2 2

60↓
60↑
80↑
100↑

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+2
9r+2
10r+2
12r+2

1
1
1
1

9
9
23
32

1+2 C値8 装甲無視 浸蝕値6
1+2 C値8 装甲無視 浸蝕値6

1+2+7+8 C値8 装甲無視 HP-5 浸蝕値14
1+2+7+8 C値7 装甲無視 HP-5 浸蝕値14

0 0

対抗種
母親

霧谷雄吾
遺志
尊敬

隔意
不安

思い出の一品（クロス）
解毒剤

フォーマル（修道服）
携帯電話

4 0

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾌﾞﾗﾑ＝ｽﾄｰｶｰ

渇きの主

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

猛毒の雫

ブラッドバーン

フルパワーアタック

生命治癒

瀉血

★

0

2

1

1

1

1

3

1

2

★

★

-

1d10

2

4

6

3

1

2

4

4

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

セット

メジャー

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

80↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値(クリティカル値)-LV

装甲無視 命中後 HP+[LV*4]

【肉体】D+[LV+2] 素手以外使用不可

攻+[LV+8] ｶﾞｰﾄﾞ値1 素手変更

戦闘移動 1ｼｰﾝLV回

ﾀﾞﾒｰｼﾞ後邪毒追加 邪毒ランクLV

攻+[LV*4] HP-5

ﾗｳﾝﾄﾞ間 攻+[LV*5] 【行動値】0

輸血液的な 血を与えて怪我や病気を治癒 HP-1

血液を排出 見た目は奇麗に 戦闘中は垂れ流し

まんま血に乾いた獣
線も細いし、強いから灰血病にかかった旧市街の元聖職者の女性だったんじゃないかという妄想が元

Crumble Days以後、八街ヒロユキに白兵技術の指導を乞われたため、教えることになった。
その結果、自身の白兵技術もほんの少し向上し、新たな技フルパワーアタックも取得した。
ジャーム憎しにより、対抗種（カウンターレネゲイド）も発現した。
ついでに、今までの戦闘状態だと教えるのが難しかったため、戦闘時の凶暴性が少しマシになり、男性への免疫も少し付いた。

【戦闘スタイル】
毒付き以外は基本的な白兵アタッカー　ただ近づいて殴るのみ
序盤は攻撃力と毒ダメージが同等なのでなんとか１回目に攻撃を当てたい
当たらなければ当たるまで猛毒の雫を使い続ける羽目になる

獣の叫び声を上げながら毒の爪で敵に襲い掛かる。
普段とのギャップから、別人なのではないかと噂されるほどに変貌する。

【見た目とか性格とか】
金髪のおしとやかなシスター
シスターの格好を好んでしているが宗教家ではない。信心深かった両親があっさり死んだため、神を信じていない。
清貧・貞潔・服従の三つの修道誓願は気に入ったため、可能な限り順守しようとしている。
戦闘時のあんまりな言動を自省してはいるが、内面はジャーム憎しで動いているため治らない。
そのため戦闘時以外はできるだけおしとやかであろうとしている。しかし、その結果その反動により戦闘時は一層暴走気味になる。
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