
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーロック

ウィザード

ウォーロック

メイジ

ファランクス

エルダナーン

19

25
8
0

8

8
2
0

2

8
2
0

2

34
11
3

14

7
2
3

5

30
10
2

12

7
2
0

2

140

199

5

精霊剣：地
スピリットシールド

全身↓
ミラースーツ

クラダーリング

戦車

26
4 3 -1

-2 24 2 -5
19 19 -2

2 0 2 0 12 7 13

3 15
2 26
2 0 0 50 36 6 21
2 26
2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
14 14 2
14 14 2
14 14 2

50025

0

イモータリティ

マジシャンズマイト

アースバレット

コンセイトレイション

アースブレイカー

ファイアボルト

リゼントメント

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

ホールドアウト

ファランクスモード

スタイル：キドウ

アーツ：キドウ

★

5

★

★

5

★

★

1

1

1

1

1

1

5

2

-

-

6-2

6-2

3

3

6

8

パッシヴ

パッシヴ

MJ

P

P

MJ

効果

P

Mv

効果参照

P

効果

スタイル：キドウ

-

-

自身

自身

-

自動成功

SRSL

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術＋1d

地魔法攻撃、SL*4

使わん

ダメージ＋CL*10

知力で防具装備可能、クラス制限除去

ダメージに＋知力

効果で移動する時に移動しない

魔法ダメージに＋SL*3　メインプロセス終了まで持続

範囲選択に

一般や装備や制限等除く
レガシー
2d＋26＋20＋14+15+14→期待値：96
フレイムクラック
2d＋5d＋50+20+14+15+14+25+20+26
185+24.5→期待値：209.5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウォーロック

エレメンタルウェポン

ソードマジック

フォワードムーブ

エレメンタルガード

ブーストサイン

エルダーマジック

トリビアリスト

リクルート

クエイク

インフェルノ

フレイムクラック

マスターマジック

インクリーズデバイス

アベンジ

エレメンタルパワー：地

エンハンスブレス：地

アーティラリィマジック

グレートスケール

1

★

★

★

★

★

1

★

1

★

1

1

1

1

5

1

1

1

5

★

★

5

3-2

5

6

12-2

12-2

18-2

15

6

8

8

St

Rg

Ini

D後

Mn

P

直前

P

MJ

MJ

MJ

P

St

R

P

Mn

Mn

R

30

SL体

SN1

ダメージに＋知力

魔術判定＋1d

判定を知力で代用する

魔術コストー2

2d＋20　スリップ

2d＋30　

SL+1ｄ＋50　スリップ

魔法攻撃ダメSL*5

ダメージに＋知力

魔術で反射攻撃

地属性ダメージ＋SL*4

ある種前提スキル。武器攻撃のダメージを選択した属性の魔法ダメージに変更する。

魔法攻撃のダメージに＋武器の攻撃力

受けるダメージ-SL*10。回避放棄。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウォーロック ドラゴンファクター

女神の指輪

バトルメイジ

トレーニング:知力

フェイス:グライアイン

★

1

4

2

1

1

1

P
アースバレットの効果を『攻撃』に変更

クラダーリング獲得(ゲッシュ)
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