
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アイテール

ソラリス
ノイマン

レネゲイドビーイングB

不明

生誕

転生体

自傷

幸せなひととき

闇医者

該当無し

38

自身

0
0
4
4

0
1
0
0

1
0
0
0 4

1
1
4
8

26
6
6
11
22

1 1 13
1 1 1

UGN 1

　　 0

強化ビジネススーツ 14 3

3 0

神格
人間

レネゲイドビーイング
全て

遺志
親近感
慈愛

不安
無関心
偏愛

ソドムICBM

18 4

ワーディング

リザレクト

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

ｵﾘｼﾞﾝ：ｻｲﾊﾞｰ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｿﾗﾘｽ

抗いがたき言葉

絶対の恐怖

盲目の羊

オーバードーズ

天性のひらめき

神の御言葉

タブレット

多重生成

力の霊水

奇跡の雫
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4
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オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

-

視界

視界

至近

-

-

-

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

-

単体

-

単体

-

-

-

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

自動

-

-

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100
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-

-

-
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-

ﾘﾐｯﾄ

-

ﾘﾐｯﾄ

80%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+Lv個。基本侵蝕率+5%。

シーン間、【社会】を使用した判定の達成値を+[Lv×2]する。

C値-Lv。

射撃攻撃。命中した場合、シーン間あらゆる判定ダイス-Lv個。

「攻撃力：+Lv」の射撃攻撃を行う。装甲無視。

対象が判定を行う直前に使用する。その判定ダイスを-[Lv+1]個。1ラウンド1回まで。

このエフェクトと組み合わせた判定では、組み合わせたエフェクトすべてのLvを+2する。1シナリオLv回。

あらゆる能力判定および技能判定に組み合わせることができる。その判定のC値を-[Lv（下限値7）]する。戦闘中使用不可。

前提条件：《絶対の恐怖》。《絶対の恐怖》と組み合わせて使用する。このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv×5]にする。シナリオ3回。

ソラリスのエフェクトを使用する直前に使用する。そのエフェクトの射程を「射程：視界」に変更する。1シーンLv回。

前提条件：《タブレット》。《タブレット》と同時に使用し、《タブレット》の効果を受けたエフェクトの対象を[Lv+1]体に変更する。

対象が行うダメージロールの直前に使用する。そのダメージを+(Lv)Dする。1ラウンド1回。

対象が戦闘不能になった時に使用する。対象は戦闘不能を回復し、HPを[Lv×5]まで回復する。自身対象不可。1シナリオ1回。

「人は弱い。その弱い人間の記憶を受け継いで生まれた私は、その弱きのちょっとした支えになろう。人類の奇妙な隣人-ストレンジネイバー-ということだ。」

自分がRBという自覚はあるが、受け継いだ一人の男の記憶が大きな素体となっている。
一人の父親が残した、スマートフォンへの記憶。それが意志を持ち、そしてまた"彼"の形をとるようになった。
「誰かの死を待ち望んで生きることはしたくない。」
そう言って移植手術を拒んだ心臓病の妻を亡くし、同じく娘にも心臓病の兆しが現われたため、己の心臓を渡すために自殺。しかしながら、娘はその心臓を受け
取ることはなかった。
そんな顛末を知り、人間とは弱くて、悲しい生き物だと考える節がある。

アイテール…地上の死すべきものの世界に対して、永続的な世界。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

アイテール 活性の霧

勝利の女神

ラストアクション

アクアウィターエ

命の盾

ﾘﾌﾚｯｸｽ：ｿﾗﾘｽ

ドクタードリトル

プロファイリング
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1

1

1
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ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

至近

視界

至近

視界

至近

至近

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

-

-

100%

100%

120%

-

-

ラウンド間、攻撃力+[Lv×3]する。ドッジダイス-2個。

対象が判定を行った直後に使用する。その判定の達成値を+[Lv×3]する。ラウンド1回。

戦闘不能になった瞬間に使用できる。メインプロセスを行う。このメインプロセスが修了するまで戦闘不能の効果は適用されない。1シナリオ1回。

対象が戦闘不能となった時に使用する。対象の戦闘不能を回復し、HPを[Lv×10]まで回復する。シナリオ1回。

このエフェクトを組み合わせた判定でドッジを行える。

C値-Lv。
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