
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カイエ＝フェザント

ドレッドノート

サムライ ダンサー

ヒューリン

前科者

25

男

24

天涯孤独

愛情

37
12
3

15

38
12
3
2
17

34
11
1

12

8
2
0

2

8
2
0
2
4

8
2
1
2
5

6
2
0

2

261

179

5

梅花桜花
梅花桜花

ライオンマスク
千眼の衣

太陽の腕輪
豊穣の花冠

-1 50 -1
-1 48 -1

-1 10 -1
9
2

17 0 12 0 5 16 20
5 34 1
3 10
24 94
24 92 12 21 5 13 20
23 142
5 2 2

4 4 2
17 17 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

剣鬼の鍔×2
魔導剣増幅器

刀魂：風
香水

アクセサリー×5
ドレスブック
上等な衣服×5
太陽のリボン

ハイMPポーション×6

冒険者セット
バックパック

113042

28

ハーフブラッド

バッシュ

クロススラッシュ

ウィング

フルスイング

バーサーク

スマッシュ

ツインアーツ

インテリジェンス

バトルコンプリート

トゥルーアイ

ボルテクスアタック

ディフェンスライン

★

5

1

1

1

2

5

1

1

1

3

1

1

1

1

-

4

12

-

10

3

5

-

-

7

4

-

15

パッシヴ

メジャー

メジャー

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

フルスイング

判定の直前

判定の直後

ダメージロールの直後

効果参照

リアクション

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

[装備部位：双]限定。≪バッシュ≫を2回行う。1発ずつ別の目標に撃っても良い

シーン終了まで飛行状態になる

メインプロセスで行う攻撃は使用している武器ひとつの攻撃力を倍にする

シーン終了まで武器攻撃のダメージ+[SL×3]

メインプロセスの武器攻撃のダメージに+【筋力】

≪フルスイング≫と同時に宣言することで両手の武器の攻撃力を倍にする

[種別：魔導剣]装備中、判定に+2Dする。1シナリオ3回

命中判定を振り直す。1シーンSL回

受けるダメージを-[武器の攻撃力/2]する。1メインプロセス1回

命中と同時に宣言。攻撃を[単体※]にし、ダメージに+[CL×10]する。1シナリオ1回

[装備部位：双]限定。武器攻撃に対するリアクションを命中判定で行う

バッシュ1　スマッシュ　バーサーク　ウォーターステップ　パフォーマンス

デスペラード・バーサーク込みで
クロススラッシュのダメージ：166+7D
フルスイング込みで248+7D
ボルテクスアタックで458+7D

性格：軟派小悪魔系男子。プライドは高いが捨てるときは速攻。
設定：幼い頃に父親に捨てられ、母親とは死に別れて親の顔を知らずに育つ。
傭兵から靴磨きから身売りから一通り経験したことがあり、自分の外見にしか自信が持てなかった。
逆に言えば外見には絶対の自信があり、ケアにもメイクにも手は抜かない実は努力家。
イストさんに手酷く心を折られてから少し自分を肯定できるようになったようで、アソシアン家に居候していたり。
「こんなオレが好きでしょ？」とか言っちゃう辺り対外的には悪化しているのかもしれない。でもやっぱり根本的には自信がない。
側に人がいないと寝られないという癖がある。
アルシエラとは傭兵の縁の知り合いで悪友同士。
「フェザント」の姓はイストさんから貰ったもので大事にしている。

刀は唯一の両親の形見。妖刀なのでカイエの剣は我流＋刀にちょっと操られてるというかアシストされてる節がある。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カイエ＝フェザント ディフレクション

リフレクション

パーフェクトボディ

デスペラード

バイオレントヒット

ウォーターステップ

クイックステップ

パーフェクトボディ

ダンシングヒーロー

エンカレッジ

パフォーマンス

ハイボルテージ

スピリットオブサムライ

トゥーハンドアタック

インサイトブレイド

クールランニング

オーバードライブ

ツインウェポン

異才：ナイト：パワーアーム

アームズマスタリー：刀

1

1

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

5

2

5

1

1

1

1

1

1

6

4

6

-

5

5

-

-

6

リアクション

ディフレクション

セットアップ

クリンナップ

メジャー

セットアップ

戦闘不能

判定の直前

イニシアチブ

以下パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

射撃攻撃・魔法攻撃への≪ディフェンスライン≫。1シナリオSL回

≪ディフレクション≫と同時に宣言することでその攻撃を相手に撃ち返す。1シナリオ1回

武器攻撃のダメージに+[SL×5]、物理防御力-50

≪ボルテクスアタック≫の使用回数を回復する。1シナリオ1回

シーン終了まであらゆる命中判定+[SL×2]

≪～ステップ≫をセットアッププロセスに使用する

HP[SL×20]点で復活。1シナリオ1回

自分の行う判定に+1D。1シーン1回

イニシアチブプロセスで行動権を得る。1シーン1回

プリプレイに[【敏捷】×100G]の金銭を得る

武器攻撃のダメージ+[SL×4]

[種別：刀]の武器をSL個入手

刀を[装備部位：両]として扱い攻撃力に+[SL×2]

[種別：刀]の命中+3

≪バーサーク≫中でもリアクションのダイスが減らない

≪バーサーク≫中命中判定+1D

片手に1本ずつ武器を持っているとき[装備部位：双]のひとつの武器として扱う

[装備部位：両]の武器を片手で持つことができる

[種別：刀]の命中判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カイエ＝フェザント アームズロジック：刀

アブストラクターマスタリー

アブストラクター

ハイパーゲイン

ビジランテ

ブラフ

オピニオン

ベアアップ

リサーチ

トランプ

アスレチック

シックスセンス

フェイス：ブリガンティア

インテンション

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

- 判定の直前 - 自身 自動

[種別：刀]の命中判定+1D

[種別：魔導剣]の命中判定+1D

武器をひとつ選び[種別：魔導剣]を追加する

武器のダメージ+【筋力】

隠密状態を発見、または発見されるときの【感知】判定に+1D

嘘をついたりはったりをかます判定に+1D

交渉、説得の【精神】判定に+1D

精神的に強い。スキルのリアクションとしての【精神】判定+1D

情報屋と繋がりがある。【感知】判定で行う情報収集+1D

切り札と呼べる事情通の知り合いがいる。情報判定に+2Dする。1シナリオ1回

登攀や跳躍を行う【筋力】判定+1D

奇襲攻撃を受けたときリアクションが-1Dされない

月の神にして預言の女神ブリガンティアへの信仰がある。リアクションの達成値+1

最大MP+CL

基本値+3

基本値+3
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