
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ヘラグ

キュマイラ
ハヌマーン
オルクス

UGN支部長A

62

憤怒

元軍人

解放

仲間の死

バーのマスター

男性

43
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16

1
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UGN2 1 1

降斬(くだりきり)
迅風一掃

白兵
白兵

8r
8r

3 8
38

5尺を超える長さの太刀　元ﾃﾞｰﾀはｽﾈｰｸﾌﾞﾚｰﾄﾞ　この武器を使用した白兵攻撃の命中判定時に攻撃力を+10する(ｼﾅﾘｵ3回)
ｺｽﾄ6　C7　対象：単体

0 0

業師
御使いの羽

サザンクロス
鈴鳴 凛

西米良 綾杜
シオドラ

戦場

好奇心
庇護

〇連帯感
〇庇護
庇護
懐旧

○嫌悪
〇憐憫
嫌気
不安

〇不安
〇恐怖

ｺﾈ：情報取集ﾁｰﾑ(UGN)
ｺﾈ：専門書(ﾚﾈｹﾞｲﾄﾞ)

ｳｪﾎﾟﾝｹｰｽ

10 6

ワーディング

リザレクト

ﾗｲﾄｽﾋﾟｰﾄﾞ

ｺﾝｾｲﾄﾚｲﾄ：ﾊﾇﾏｰﾝ

一閃

獅子奮迅

縮地

ﾊﾞｯｸｽﾀﾌﾞ

一迅の風

鋭敏感覚

★

0

1

3

1

2

4

4

5

1

-

1d10

5+2

2

2

4

2

(4)

(4)

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

常時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

-

-

-

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

100%

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

このﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽでﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを2回行う　C値+1　ｼﾅﾘｵ1回

ｸﾘﾃｨｶﾙ値-[Lv]　下限7

組み合わせた攻撃は全力移動を行った後に行う。　この移動では離脱不可。

組み合わせた攻撃の対象を「範囲(選択)」に変更する。　ｼﾅﾘｵ[Lv]回

移動を行う直前に使用する。　その移動ではｼｰﾝ内の好きな場所に移動できる。　また、その移動では離脱可能。　ｼﾅﾘｵ[Lv]回

《前提：縮地》　縮地を使用したﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽに行う白兵攻撃の攻撃力を+[Lv×5]する。　侵蝕率によってﾚﾍﾞﾙｱｯﾌﾟしない。

ﾗｳﾝﾄﾞの間、1度でも戦闘移動・全力移動・離脱を行っている場合、攻撃の攻撃力を+[Lv×2]する。　侵蝕率でﾚﾍﾞﾙｱｯﾌﾟしない。

◇元歴戦の軍人　戦闘経験：44年
かつて、レネゲイドウイスルが爆発的な拡散をする以前に、彼は能力者として戦場に立っていた。
数多くの敵を殺し、数多くの味方を殺した彼にとって、戦場とは"死"そのものである。
しかし、彼は戦場に立ち続けた。
未知の力に呑まれ、かつての戦友(とも)が化物と言うほかない存在に変貌しまった。
そんな理不尽への憤怒が、彼を戦場に繋ぎ止めていた。

現在ではUGN支部長として活動しており、仲間がジャームになってしまわないかと、気にかけている。
南秀人は過去にヘラグの手で命を救われており、その時の感謝からヘラグを敬愛している。
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