
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリスタクラート＝ロギオス

ノーブルエルフ

学者

10

0

暗視、剣の加護/水の申し子、カリスマ、弱点(物理+2)

女の子 119（実年齢はもっと高い）

大きな嘘をついている
守りの剣を持ったことがある
神の声を聞いたことがある（と信じている）

11

6

11

12 15 38 + 2 6

5 14 30 5

1 12 19 3

9 4 19 3

4 10 25 + 2 4

5 5 21 3

シューター

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アーティザン

10

1

7

6

1

10

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

魔器習熟A

魔器習熟S

武器習熟A/ボウ

影矢

狙撃

2120

2123

2120

AG43

AG43

1-281

2-232

1-293

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

威力増強/+5

誤射防止

能力値増強/+2

魔物知識増強/+2

威力超増強/+10

戦場把握

魔物解析

機先の運び/+2

抵抗力増強/+1

威力極増強/+15

0

0

0

10 16 15 13

コンバットメイドスーツ 10 1

1 0

ルミナスロングボウ

サイレントリーパー

ブラッドランサム

AC数4/MP15　AC:威力増強/+5、威力超増強/+10、威力極増強/+15　射程:40m

追加:D+1　射程:30ｍ

追加:D+1　射程:30ｍ

2H

2H

2H

19

10 1

9 1

17

18

18

10 16 39

10 16 25

10 16 24

3 30 90 1 0 49

10 12 13 13 24

魔動機術 1 5

アーティザンハット/4

スポッタードール

狩人の目

マギスフィア小

ウェポンホルダー改

宗匠の腕輪

補充の矢筒

アーティザンシューズ/1

叡智の腕輪

アーティザンリング/2

MP:20　AC:誤射防止、魔物知識増強/+2、戦場把握、魔物解析

12本まで搭載　MP3消費で自動補充

MP:5　AC:機先の運び/+2

MP:10　AC:能力値増強/+2、抵抗力増強/+1

冒険理由：探しているものがある
お饅頭：B

設定：魔法文明時代の貴族出身。狩りや魔器の勉強などをして過ごしていた。
幼いころ、森で狩りをしていたところ始まりの剣を持ち、神の声を聞いた（しかし、その声の主は知らない）
だが平穏は続かず、貴族熱により家の終わりを知ることになる。
一族の血を絶やさないためにコールドスリープを決意しその対象に選ばれる。
いつ目覚めるのかわからない眠りにつき、早数千年後。
眠りから覚めると全く知らない世界になっていた。
色々な手段を使い、文献を漁ると魔法文明時代が滅んだことや魔動機文明時代、大破局があったことを知る。
新しい技術としてマギテックを学び、得意な弓と合わせて使用し始めると上手くいったそうだ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アリスタクラート＝ロギオス

アビスシャードx20

冒険者セット

スカウト用ツール

雷鳴の矢

念動の矢

虎走の矢x2

魔力の矢x2

矢x4

銀の矢

閃牙の矢

叡智の腕輪x3

宗匠の腕輪x3

3点魔晶石x5

5点魔晶石x5

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3x3

5点消魔の守護石x5

9181

冒険者ランク：ハイペリオン

クウェラン闇弓術（祖）

サイレントリーパー

魔力滅闇之弓

ドーザゴット潜弓術

致命の二矢・雪颪

武器専用化*3

700

50

0

0

50

0

0

200 1000
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