
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

唯希　白丸(ゆいき　しろまる)

ウロボロス
ハヌマーン

エンジェルハィロゥ

UGNチルドレンC

14

感染

待ち望まれた子

解放

裏切った

UGNチルドレン

男

45

幼子

2
2
3
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
4
1

28
14
14
19
38

6
1 1

UGN 1

薙ぎ払う！
消し飛ばす！
ぶっ叩く！

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

7r+6
7r+6
7r+6

16
1
5

コンボ1
コンボ2
コンボ3

0 0

神速の担い手
家族

アイヴィ・ノールズ
”イーター”

懐旧
憧憬

無関心
嫉妬

スマホ
カジュアル

デモンズシード/戦いの予感

2

ワーディング

リザレクト

魔獣の衝撃/原初の赤

C:ウロボロス

滅びの光

スターダストレイン

破滅の天使

空を断つ光

戦いの予感

先陣の火/原初の黄

スピードスター

先手必勝

時間凍結/原初の白

軽功

真昼の星

★

0

3

3

2

2

★

★

3

2

1

2

1

★

★

-

1d10

3

2

3

6

4

5

2

2

5

-

7

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

常時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

視界

-

視界

至近

視界

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

シーン選択

-

シーン選択

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

RC

自動

RC

RC

RC

RC

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

ﾘﾐｯﾄ

-

-

Dﾛｲｽ

-

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+5の射撃攻撃　ダイス＋Lv個　1R1回　基本侵蝕+3

C値ｰLv　最低7

攻撃力＋Lv*3　範囲攻撃のみ

対象をシーン選択/視界に 攻撃力-(20-Lv*5)　シナリオ1回

カバーリング不可　エフェクトの効果で失敗せず、達成値を下げられない

攻撃力+5の射撃　シーン選択/視界に変更　1シナリオ1回

1Rのみ可能　行動値+Lv*10 シナリオ1回

行動値+Lv*5　シーン1回　基本侵蝕+3

攻撃力に+行動値　R中リアクション不可　シーン1回

行動値+Lv*3 侵蝕率LVUPなし　基本侵蝕+4

イニシアチブにメインプロセス　行動済みにならない　HP20消費　シナリオ1回　基本侵蝕率+3

壁でも天井でも走れる

はるか遠くまで見える

あなたはUGNのN市支部の関係者だ。
とあるUGNエージェントが支部にやってきて事情を話す。
N市にジャーム化したUGNチルドレンの少女"イーター"が逃げ込んだという。
彼女を拘束して引き渡して欲しい、それがUGNエージェントの要望だった。
-------------------------------------------------------------------------------
N市のUGNチルドレン。年齢は中学生相当だが学校には通っていない。
オーヴァードの反応速度すらはるかに超えた、擬似的な時間停止すら起こす光速の衝撃波攻撃を得意技とする。
戦闘が始まった瞬間に彼が放つ光が戦場を覆いつくし、並のジャームであればそのまま消し飛ばせるが
反面持続力はさっぱりで、一撃で倒しきれない相手には対処が難しい。
情報収集なども苦手なため、もっぱら多くの敵との交戦時の『露払い』として他のエージェントに同行する事が多い。
本人も全力を放つことができればそれでいいらしい。

自身の全力の発揮を生きがいとしており
ともすればそれはUGNではなくFHの方針に近いように見えるが
FHの方針は「自由を謳っているようで、あそこに所属すればかえって不自由に囚われる」だろうと考えている。
そして力の発揮が生きがいであっても、他の事には興味が無いわけではなく
漫画を読んだり、音楽を聞いたり、年相応の楽しみを得ることとの両立として
UGNへ所属している今の状況は心地よく感じている。

-------------------------------------------------------------
セットアップ1：先陣の火/原初の黄Lv2+スピードスターLv1　侵蝕率+7　シーン1回
~99%時：行動値+10　行動値ぶん攻撃力上昇(24)
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

唯希　白丸(ゆいき　しろまる) ウサギの耳 ★
はるか遠くの音も聞こえる
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