
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルキア

アリス

バロック

タナトス

17歳

幸福

41

煉獄

19
ふとん

少女

血の海

遠い日の家族

銃声

培養槽

飢え

ふとんきもちいい

私は少女のプリンを食べました

それは最悪の記憶。大切な人たちの血でできた池の中で、１人でずっと泣いていた。

平和だった遠い昔、確かに私たちは一緒にいた。元気なルキア。冷静なピエール。静かに皆を見守るハク。コレクター気質なリリィナ。お母さん代わりのエナ、優しかった？？？、元気な妹の？？？、誰からも可愛がられた？？？。そして？？？？。私たちは家族だった。血は繋がっていないけど家族だったんだ。

私はこの音を聴いたことがあった。どこで聞いたのか覚えていないそれは、私の手によって鳴らされたのだ。そしてその音は私の幸せを奪いさってしまった。

最果ての戯曲α99 あなたは液体に満たされた、狭い水槽の中にいた。本当に人間として生まれたのだろうか？あなたは水槽の中で造られ、生まれた生き物ではないか？　どうして今は水槽にいないのだろう？

食べたいものが食べられなかった記憶、ないはずの食欲が疼く。腹の中が乾く。噛みちぎって咀嚼したい。食べたい食べたい食べたい。自分の手でもいいから。そうだ、あの時も確か……。

1 0 1

2 4 6

1 4 5

たからもの

ピエール

ハク

リリィナ

エナ

依存

憧憬

信頼

友情

恐怖

3

2

3

2

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

ポジション

ポジション

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

少女

狂鬼

怪力

歪曲

必中

負けない心

癒し

祈り

カンフー

のうみそ

めだま

あご

けもみみ

野生本能(エナジーチューブ)

冷静な私（よぶんのあたま)

アドレナリン

鉄の爪(シザーハンズ)

こぶし

リフレックス

うで

かた

招き入れる手(ほとけかずら)

宝物（もらいもの）

宝物

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

オート

ジャッジ

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

0

0

0

なし

0

0

2

0

0

0

なし

2

2

なし

1

4

0

0

0

0

0

0

0

効果参照

0

0

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0

自身

自身

0

0

対話判定を行う

肉弾マニュ＋１

肉弾攻撃＋１

変異パーツ３をもらえる　修復することも可能

6が出た場合任意の箇所にダメージ

対話判定に+1してもよい

他の姉妹から+1

５カウント終了時ダメージ、狂気点を増やさない場合全員の味方の狂気点を減らす

最大行動値⁺1

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+2 (ダメージ箇所＋任意の基本パーツを破壊)

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1+切断

肉弾攻撃１

最大行動値+1

支援１

移動１

支援１or妨害１

ルキアのリボン

猫手の手袋（ライカちゃん）
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