
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユウキ

人間

戦士

5

1400

剣の加護/運命変転

15

空腹のあまり失神したことがある
命を助けられたことがある
純潔である

7

9

5

11 2 20 + 2 3

12 3 22 + 2 4

9 2 20 3

8 1 18 3

2 7 1

6 1 12 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

5

5

2

2

トレジャーハント

両手利き

武器習熟A/ソード

二刀流

2120

1-283

1-281

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

5 8 9 8

0

0

0

はードレザー 13

9

4

5ファイター

タルワール

スティールブレイド

ヘビーメイス

ヘビーメイス

ヘビーメイス

パンチ

レインボースピア
武器無しのデータ

1H

1H

1H両

1H両

2H片

1H拳

1H

15

20

15 1

15 1

15 1

0

15

8

9

9

9

9

8

8

9 9 20

9 9 25

11 8 20

11 8 20

11 8 30

12 8 0

9 9 20

3 29 87 9 5 33

0/× 9 8 7 12

ラル＝ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

幸運のおまもり

ウェポンホルダー改

器用の腕輪

アルケミーセット

韋駄天ブーツ

敏捷の指輪

器用の指輪

敏捷の腕輪

追加部位+1

-1

魔剣サイコデイズ　剣Ｓ　2Ｈ　威力30　命中+1　追加ダメージ+1　必要筋力25
攻撃が命中した相手に強制的に闇妖精魔法デイズをかける

ユウキはなんの変哲もない家族の元に生まれた人間の娘。生まれながらに弱い心臓を抱えながらも、平凡に生きていた女の子だ。
物心ついた頃から一緒に遊んでた幼馴染と絵本を読んだり、物語に憧れて冒険ごっこをしたりとありきたりな日々を過ごす幼少期。
幼馴染とはいつか一緒に冒険者になって世界を回る冒険をしようと約束したりもした。

だがある日病気の悪化により生死の境をさまよってしまう。自分の死期を感じたユウキは強く生きたいと願った。
生と死の境目を彷徨う中、もうろうとした意識で何を言ってたか、何を願っていたかは本人はよく覚えていない。
とにかく、ユウキは一命をとりとめ、どころかずっと苦しめていた病気も治った健康体となっていた。
だがそれを一番に伝えようと思った幼馴染はどこにもいなくなっていた。話を聞けば冒険者になってどこかへ旅立っていったとか。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユウキ

【呪い】自傷する、死に近い

冒険者セット

保存食１週間分

ヒーリングポーションx2

マナチャージクリスタル2点分

魔昌石10点

スカウトツール

Aカードx7

Bカードx15

水蜘蛛のサンダル

アウェイクンポーション

敏捷の指輪

着替えセット

防寒着

敏捷の指輪

月光の魔符+1

陽光の魔符+1

-1332

レイピア級”幽霊憑き”

スティールブレイド専用化

ブロードソード級”幽霊憑き”

ジャイアントキリング

50

50

50

15

97 262
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