
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ムジカ

グラスランナー

吟遊詩人

7

600

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女性 18歳

12

0

13

11 5 28 + 2 5

6 1 19 3

6 2 8 1

12 2 14 2

6 1 20 + 2 3

14 4 31 5

シューター

スカウト

バード

ウォーリーダー

1

3

7

5

特殊楽器習熟

シュアパフォーマー

ハーモニー

終律増強

2-229

2-233

2-229

2-227

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

モラル

レジンスタンス

終律：夏の生命

ノイズ

終律：蛇穴の苦痛

バラード

アンビエント

陣率：軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

勇壮なる軍歌

陣率：効力亢進

冒険者ランクレイピア

楽素のリュート専用化

50

100

3 153

0

0

0

1 6 4 2

ソフトレザー 7

0

3

3

ノーマルクロスボウ
射程30m

2H 5 6 10 1 20

楽器（ヴァイオリン）

ペット（小鳥）

スカウト用ツール

冒険者セット

ヒーリングポーションx2

羽根ペン

インク
白紙の本
楽素のリュート
ペット（虫）

1285

3 19 57 0 3 35

0/× 8 9 12 0

帽子（革製）

ロングマント

宗匠の腕輪

不撓のバックル

ロングブーツ

軍師徴章

叡智の腕輪壊す宣言時+14

ガンや魔法の矢/太矢を精神抵抗判定で振れる

壊す宣言時+14

歌と演奏をこよなく愛するグラスランナーの女性吟遊詩人。都市部の楽器職人の家系の生まれで、幼少期の頃から楽器演奏をすることが大好
きな少女だった。そんなある日、路上で彼女はとある占い師に呼び止められ｢あなたは将来、世界に知れ渡る程の歌姫になるだろう｣と予言を
受け、彼女は歌姫になることを目標とし吟遊詩人になる道を選ぶ。ただ彼女は自身の親にも告げていない秘密がある。それは前世の記憶を持
っており、彼女は遥か昔エルフの射手として狩人やっていた。それ故に弓が恋しくなってしまう。
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