
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カッド

メイジ

セージ バイキング

ヒューリン

秘密結社

8

男

20

略奪

正義

12
4
0

4

9
3
0

3

9
3
0

3

21
7
2

9

15
5
2

7

16
5
1

6

9
3
1

4

62

89

5

精霊剣：火
おしゃれの盾S1[飛行]（スピリットリング）

空色の帽子S1[対滑]
封精長衣

ジョウントブーツ
奥義書

至近 13
3 -1
1 1
5 2

1 3 1 (5m)

3 0 3 0 6 10 9

3 13
3 0 4 12 10 9 9

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

3 3

冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

小道具入れ
　→筆記用具
　→釣り竿

　→月光の種
　→虹の輝き
　→水妖石

キャップライト

望遠鏡
精霊符（火）

ポーションホルダー
　→アクアビット

　→毒消し
　→HPポーション
　→HPポーション

　→ハイHPポーション
ハイHPポーション*2
ハイMPポーション

427324

23

オールラウンド

ファイアボルト

ファイアロード

コンセントレイション

フィンジアスソング

マジックブラスト

フックアップ

リリーブ

レガシーサイン

エレメンタルウェポン

ソードマジック

チェインマジック

リゼントメント

フォワードムーブ

ギフト

★

★

3

★

5

2

2

★

★

★

★

★

★

★

★

-

6

-

-

2

3

4

7

-

3

5

4

-

3

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR直後

ムーブ

判定直前

効果参照

パッシブ

セットアップ

レガシー

《ソードマジック》

効果参照

イニシア

効果参照

-

20m

-

-

20m

-

-

20m

-

-

効果参照

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

-

魔術

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

防御中1回

-

ギルド所属

ギルド所属、ラウンド1回

-

-

精霊剣使用

精霊剣装備

メイジ、シナリオ1回

精霊剣装備、ラウンド1回

シナリオ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

お魚焼く時にも重宝してる火魔術。与ダメ2d+10の火魔法攻撃。Crt時ダイス増加

火魔法攻撃与ダメ+[SL×4]

魔術判定+1D

故郷の歌を歌って元気づける。自身以外の対象の被ダメ-[SL×5=]15

おにくとお魚まとめて焼ける。メジャー単体魔術を範囲（SL×2）体に変更。メインプロセス持続

肩乗りフレンズと共に不可能を可能にするぜ。ギルメンエンゲージ時使用可。自身判定直前に使用し、達成値+[SL+1]

フレンズを危機から救うキャプテンの鑑。自身以外のギルメンの被BS直後に使用し、その時に受けた全BS回復

クラスチェンジ時にレガシークラス選択可

使用時に精霊剣アイテム1つ選択。自身は装備中の精霊剣を全て失い、選択アイテムを装備する。部位に別アイテム装備時、それらを装備から外しても携帯品としても可。このアイテムはシーン終了時に失われる。Crt時コスト0

対象に白兵攻撃を行う。命中判定は魔術判定となり、攻撃後に自身は離脱を行う。封鎖エンゲージからの離脱は不可。Crt時ダイス増

《ソードマジック》と同時使用。ダメ増を行う。その攻撃でHP与ダメ時、魔法攻撃与ダメ+5。メインプロセス持続

魔法攻撃と同時使用。その攻撃を対象単体※に変更、与ダメ+[CL×10]

戦闘移動（突入のみ）を行う

ダイスロール直前に使用し、そのロールに+2D

「オレはカッド。海賊の末裔ってやつさ」「さぁて、正義の大航海へ挑むとしようかねぇ！」

神聖ヴァンスター帝国フィンジアス島内どっかの小さな海辺村の出身。ヴァン人。
若干悪人顔だが、海の男らしく明るく朗らかで正義感の強い青年。
幼い頃、現在でも正体が知られていない謎の悪徳秘密海賊団に襲われて故郷の村が壊滅。
故郷を襲った海賊団に攫われ、船員として無理矢理に海賊行為の補佐をさせられたりしていた。
あるとき、とうとう海賊団を脱走。現在は弱気を助け強きを挫くことを目標に行動している。

なんだかんだ故郷や海や船や魚なんかは今でも大好き。故郷で歌われていた歌を歌ったり、食べていた料理を作って振舞ったりすることも好き。
海賊団員時代が長かったせいで悪人顔がうつってしまっていることを気にしている。

名前元のcodは英語で鱈のこと。

ギルシ
https://charasheet.vampire-blood.net/3229307

■今回予告
エリンディル大陸の東西をつなぐ交易路で、相次いで交易船が謎の船に襲われるという事件が発生した。
事件を調査したカッカルの国王は、それがギルマンが使うアンコウ型の船による仕業だということを突き止めると、カッカルにいた冒険者にその撃沈を依頼する
。
冒険者たちは、ギルマンの操る船に乗り込み、無事に破壊できるだろうか。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カッド

ハイMPポーション*9（1使用）

ランチボックス
　→にく
　→にく

　→フィッシュ＆チップス（使用）
　→フィッシュ＆チップス（使用）
　→フィッシュ＆チップス（使用）

ウェポンケース
ドロップポーチ

高級魚（900Ｇ）×2
高級魚（900Ｇ）×2
高級魚（900Ｇ）×2

★透籠で重量制限+知力基本値(20)+12
3000G　カジノ負け
高級魚（900Ｇ）×2

ハイMPポ　1
1200かえるかし　かえってきた

精霊剣：火

リサーチ

セイラーノウリッジ

フィッシング

オピニオン

クリアバスケット

イクイップリミット

トレーニング：筋力

◇

○

★

★

★

★

★

★

★

1

-

-

-

-

7

-

-

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

魔術

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

-

攻撃力CL+6

感知の情報収集+1D

航海や操船知識などの知力判定+1D。GMは海に棲む動物エネミー識別効果適用判断可

シーン終了時に使用。MPを[2d+（CL×2）]回復。GMは効果却下可（使用回数には数えない）

交渉や説得関連の精神判定+1D

地魔術。携帯品の重量制限+知力基本値。シナリオ持続。Crt時コスト0

装備しているアイテムの重量制限+5

選択能力基本値+3
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