
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

蛙

アコライト

バード シャーマン

ガマガエル（ベスティア：アクエリアス）

追跡

8

乙女

乙女の秘密

天涯孤独

運命

11
3
0

3

9
3
1

4

16
5
0

5

10
3
1

4

9
3
1

4

18
6
2

8

8
2
1

3

68

90

5

稲妻の杖【S1：防壁】
↑両手

稲妻のサークレット【S１：侍祭】
稲妻の帷子【S1：詩人】

稲妻のマント
稲妻の聖印

稲妻のマント

至近 -2 9 -2

3
-1 7 -1

3 1

4 0 5 0 8 9 8
2 2

2 9
4 0 4 10 12 9 9

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

バックパック
ベルトポーチ

冒険者セット
小道具入れ
→水妖石

ポーションホルダー
→MPポーション*2

→ハイMPポーション*3
ハイMPポーション*7

ランチボックス
果物*5

キャップライト

陸マグロ
→ナイフ【S2：採取・幸運】
→ラウンドシールド【S1：採取】
→ハット【S1：採取】

1220518

15

ベスティア：アクエリアス

プロテクション

ヒール

インボーグ

ヘイスト

シックネス

ジョイフルジョイフル

ディスコード

マドリガーレ

水陸両用

稲妻５種

トラッキング

★

5

★

★

★

◇

3

◇

2

2

3

◇

★

★

★

-

3(2)

4(3)

6(5)

3(2)

6

7(6)

4(3)

6(5)

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

セットアップ

DR直前

メジャー

DR直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体※

単体

範囲

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

呪歌判定

自動成功

呪歌判定

-

-

1

防御中１回

-

-

-

ラウンド１回

シーンSL回

ラウンド1回

-

-

-

素手の攻撃力を +[CL+3]に変更。［水陸両用］を取得

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを[3D+(CL*3）]回復。

対象の回避判定に+1d シーン継続

対象の行動値を+[(SL)D]する。クリティカルでダイス増加。

対象が1点でもダメージを与えた場合[衰弱(SL)]を与える

行動済みのキャラクターを未行動にする。クリティカル時コスト0

対象の攻撃ダメージに+1D[(SL)D]する。このダイスは術者が振る。自身を対象にできない

対象がメジャーアクションで行う判定の達成値に+6(SL*2)する。シーン持続。クリティカル時コスト0

遊泳状態でも移動力が減少しない

ダメージ軽減　行動値増加を行う「分類：魔術」の効果に＋6

追跡するための【感知】判定に+１D。重度のストーカーである

プロテクション（ガマ油）　ひび割れの保護に
ヒール（ガマ油）　止血作用にどうぞ
インボーグ（ガマ油）　油で滑っていけ
シックネス（ガマ油）　これ毒なんですよほんとは
MPポーション（ガマ油）　自分のを飲むってなんか嫌だけどしょうがないよね

アマガエル世界に生まれたただ一人のガマガエル、そのあまりの緑緑しさに耐えきれず運命の人（？）を求めてたびに出る。
が、性格は実に歪んでいて自分の油で人が回復したり苦しんだりするのにはあはあしてるド変態である。
え、海行けるの蛙って、まあいけるのもいるよねたぶん。

「鉄のアンコウを撃沈せよ」  ＋1120G
【購入】
果実*5                                          -150G
ランチボックス　　　　　　　　  -50G　　

「落ちた魔術師の塔」　          ＋1484G
【消費】
果実*5
MPポーション*4
【購入】　            
果実*5                                           -150G                                
MPポーション*4                           -200G　残2119G　
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

蛙

→ローブ【S1：採取】

フェイス：アエマ

ハンズオブライトⅠ

クリアバスケット

イクイップリミット

トレーニング：精神

インテンション

★

★

★

★

★

★

-

-

7

-

-

-

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

魔術

-

-

-

-

アコライト

-

-

-

-

HP回復、MP回復を行なうスキル、アイテム、パワーの効果に＋2

効果をダイスで求める「分類:魔術」に有効。フェイト1点消費しダメージ軽減を行う「分類:魔術」に+1dする。効果はｼｰﾝ終了まで継続

携帯品の重量に＋【知力基本値】、シナリオ継続。

装備の重量制限に＋5

【精神基本値】に＋3

最大MPに+CL
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