
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

保條 滉（ほじょう あきら）

ブラックドッグ
ノイマン

UGNエージェントC

17

死

義理の両親

殺戮

死と再生

ビジネスマン

男

45

忘却

2
1
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
5
1

29
3
5
10
20

1
1 1

UGN2 1

アームブレイド 　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

秘密兵器：ブーストアーマー 0 15 -2 【肉体】【感覚】【精神】判定ダイス＋2個。メジャーで使用した時侵蝕率+2.

15 0

秘密兵器：ブーストアーマー
義理の親

アルフレッド・J・コードウェル
宇津田 公平

尊敬
好奇心
好奇心

不安
脅威
不安

情報収集で使用

4

ワーディング

リザレクト

コンセ（ノイマン）

ハードワイヤード

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

コンバットシステム

コントロールソート

完全演技

セキュリティカット

★

0

2

4

1

1

3

1

★

★

-

1d10

2

-

3

3

3

2

1

オート

気絶時

メジャー

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

武器

-

武器

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限値７）

アームブレイド4本取得（白兵）侵蝕基本値+4

装備武器（2本まで）攻撃力合算

所持武器（未装備）も装備積みとして扱う

ダイス+Lv+1個　『白兵』を選択

白兵技能を精神で代用

顔つきや声などを高いﾚﾍﾞﾙで模倣

施錠されたロックを解除など

【人格的特徴】
内向的で自虐的。いつも俯いている。過剰に謙遜をし過ぎ周囲をイラつかせることもしばしば。
現在は不登校で、家にこもるか夜の街をふらついている。
でも、彼の心には未だ燻り続けているものがあった。ヒーローになれたら、と。

一人称は：僕
二人称は：キミ

【尊ぶもの】
ヒーロー。僕以外のすべての人達を本当は守りたい。

【関り深いもの】
家族、オーヴァード、UGN

【弱味】
両親にとても感謝しているがオーヴァードである真実を隠している。その後ろめたさが僕が未だ僕である証なんだと思う。
オーヴァードとしては三流以下（想像力の欠如によりエフェクトのイメージに繋がらない）で、UGN技術班の手によって様々な改造を施されている。

【秘密兵器について】
FHのテロに巻き込まれ死亡をきっかけに覚醒したが損傷状態が酷くリザレクトが正常な効果を発揮しなかったため胴体など機械化処置が施されている。
それがDロイス（秘密兵器で取得した）ブーストアーマー。
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