
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミカゲ・シンジ (神影 信二)

ウォーロード

ダンサー

ウォーリア

モンク

ヒューリン

放浪者

17

男

17

平凡

戦い好き

33
11
2

13

33
11
2
2
15

30
10
2

12

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
1

4

186

126

5

漆黒の影刃
紫電剣

蝶の帽子
アボイドクローク

太陽の腕輪
フィアターズジュエル

命：スペシャライズ(5)+ファイティングロウ(2) ダメ：ハイパーゲイン(13)+スペシャライズ(5)+ウェポンフォーカス(5)
蝶の帽子(回避+2)、名馬(移動力+15)

至近 -3 18 0 0 0 -1 0
至近 -1 16 0 0 0 -1 0

1 1
1 9

2

15 0 12 0 4 15 18
7 23

2 15
19 41
21 39 16 12 4 13 33
18 57
4 3 3

3 3 2
15 15 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
4 4 2
15 15 2

▼乗物、収納
ポーションホルダー

小道具入れ
名馬

▼所持品

冒険者セット
折りたたみ梯子
キャップライト

チョーク

くさび×10
小型ハンマー

ハイMPポーション×10
HPポーション×10

囮餌

▼GMが許可してくれたら持ちたい
10フィート棒

▼セッション２のプリプレイで買った
戦士の環

5070081

37

オールラウンド

バッシュ

バーサーク

スマッシュ

ソウルバスター

インデュア

真名の誓い

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

パッシヴ

メジャー

-

武器

自身

単体

-

命中

対象：敏捷、知力、精神｜キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメ+1D

命中：オーバードライブ込みで、17+5D
ダメ：パッシブ→36+2d6(左手のリンメルソードがベース)
　　　セットアップ→デスペラード(5)
　　　ムーブ→ファストセット→スマッシュ(11)
　　　マイナー→バーサーク(15)
　　　メジャー→クロススラッシュ(+4d6 を二回)

　　　想定→67+6d6 を二回攻撃
　　　ボルテクスアタック→+130

行動方針：
上記が攻撃の基本。バーサーク終わったらフルスイングで+15。
移動が必要そうであれば、セットアップにランナップ使用。
範囲に攻撃するときはワイドアタック。その場合は、65+2d6。
あと５ｍ、という時は風霊の剣で射程を伸ばす。
武器攻撃に対してはディフェンスライン。
魔法攻撃に対してはドッジムーブ込みで17+3d6で回避を試みる。
いざというときは、アボイドクロークで回避に+1d6。

---------------------------------------------------------
東方はダイワ群島国出身。
生まれながらにしてセフィロスの声をかすかに聞いた彼は、



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミカゲ・シンジ (神影 信二)

フェイス：セフィロス

インサイト

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

ベアアップ

デストロイヤー

スティグマ

マシンリム

フェザー

フックダウン

インテンション

ホーム：ベルリール

トレーニング：敏捷

アスレチック

サクセション

エンラージリミット

マジカルハーブ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

筋力、器用

嘘見抜く系+1d6

筋力基本値+3

器用基本値+3

スキルのリアクションでする【精神】判定+1d6

オブジェクト破壊＋２d6

判定後に追加で1d6

筋力、器用、敏捷基本値+1

落下ダメを０に。

クリンナップでポーション

最大MP+CL

筋力、敏捷、感知基本値+1

敏捷基本値+3

登攀とか跳躍とかの【筋力】判定+1d6

選んだのが武器ならダメ+1、防具なら物魔防御+1

所持可能重量+筋力基本値

ハイMPポーション×２
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