
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルルルゥ・メルメル

ソレイユ

軽戦士

14

-19500

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 ２０

大切な人と生き別れてる
大けがをしたことがある
役に立たない得意技がある

12

12

2

6 13 31 + 2 5

3 3 18 3

12 13 37 6

4 7 23 3

1 3 0

9 8 19 3

フェンサー

プリースト/フェトル

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト14

4

9

1

6

1

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/ウォーハンマー

必殺攻撃

変幻自在

マルチアクション

魔法拡大/時間

足さばき

命中強化

2120

2123

2120

1-281

1-288

1-282

1-292

1-290

2-227

2-230

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

ノスフェラトゥ

○ ○

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

メディテーション

アンチボディ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

モラル

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

0

14 19 17 20

0

ハードレザー 13

17

4

4フェンサー

ギザルメー
魔法の武器化、アビス強化予定命中+1

2H 25 20 9 22 50

10 18 54 17 4 65

0/× 12 17 17 31

神聖魔法 4 4

ホーリーバロット

聖印

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

大きな手袋

アルケミーキット

水蜘蛛のサンダル

器用の腕輪

大きな手袋

神聖魔法を魔力０で使用

見識探索＋１

デクスタリティポーション(命中+２)

水面に立つことが出来る

捨て子だったところをミルルゥに拾われ、そのまま弟子として育てられたソレイユ。
本当の両親は知らずに、生き別れと言っても問題はない。
教育方針は自由奔走、ただメルメル団に混じって生活していたため、その方向性は似通っている。
その教育方針から幾度も大けがを負うが、流石は神殿の者達で回復はお手の物、何度も蘇る不死鳥の如く復活を果たしている。
ミルルゥからは名前を、メルメル団からは姓を貰っており、ミルルゥもメルメル団も家族だと思って大事にしている。
お酒が好きで、お酒を美味しそうに飲んでいるとミルルゥが懐かしそうな顔をして嬉し気な様子を見せるので、ますます深みにはまっている
。
酒の一気飲みが得意技、でも役に立つ事はなさそうである。
基本的に大雑把、家族の事が第一で仲間の事も大事に出来ると思っている。
家族以外も多分きっと大事に出来る……と信じてるかもしれない。
お母さんはミルルゥ、お姉ちゃんはヌルルゥ！



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルルルゥ・メルメル

冒険者セット

スカウトツール

魔香草x5

ミュージックシェル

運命の楽譜モラル

アウェイクンポーションx4

デクスタリティポーションx2

魔晶石３点x4

月光の魔符Ⅱ

月光の魔符Ⅰx3

酒の種(１０粒)x2

エール(樽)

ワイン１瓶x4

蒸留酒x3

マテリアルカード金Ａx4

マテリアルカード金Ｓx3

マテリアルカード赤Ａx2

マテリアルカード赤Ｓ

月光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅱx4

陽光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅲ

魔晶石３点x20

筋力の腕輪

消魔石5点

消費

マテリアルカード金Ａx8

酒x10

アウェイクンポーション

月光の魔符Ⅱ

ガムガム

マテリアルカード金Ｓ

3点魔晶石x6

1684

武器、聖印、手袋専用化

【水深30mの恐怖】

150

215 365
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