
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

タガネ

オートマトン

タナトス

ロマネスク

16

反転

70

煉獄

11
甘い唇

官能

手を繋ぐ

蟲

シェルター

柔らかな唇の感触を覚えている。いつどこでなのか、誰となのかさえ、わからないけれど。そっと触れ合ったあの唇の感触は覚えている。今、そばにいる子の誰かも、あんな甘い唇をもっているのだろうか。

愛欲の炎があなたの体をあぶっていた。体は火照りに包まれ、沈めるために愛も無く快楽を求めた。今も心は時折疼く。けれど果たして、この死んだ体は、あなたの欲望を満たしてくれるのだろうか？

誰かと手を繋いでいた。相手はわからなけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れる事で安心を得ていられるなら、せめて今いる仲間とも手を繋いでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから

虫を追いかけていた記憶

シェルターの思い出
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たからもの（バスケット）

ミスト

肇

エルジー

たからもの（絵本）

依存

独占

憧憬

執着

依存

3

2

1

2

1

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

胴

援護

死神

災禍

死の舞踏

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

カンフー

こぶし

うで

かた

シザーハンズ

バイルバンカー

バスケット

人魚姫の絵本

単分子繊維

アームバイス

せぼね

はらわた

はらわた

テンタクル

ほね

ほね

あし

仕込みブーツ

あるびの

ラピッド

オート

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

ラピッド

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ
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0~1

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

０

0

0~1

 0

自身

0~1

自身

自身

0

0

0~1

自身以外の対象が使う「アクション」マニューバのコストを０にしてよい

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることははない。

攻撃判定のサイコロを振りなおす

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値＋１ 「脳内に刻み込まれた格闘技術。死者に対してその攻撃の多くは無意味だが、身のこなしには相応の意味が或る。」

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾戦１＋切断 「鋏状の義手、あるいは鋭利な爪。通常の道具を使うには不便だが、相手の体を斬り刻みながらバラバラにできる。」

白兵攻撃２＋移動１、この攻撃に対して「防御」は全て無効。 「金属杭を高振動で共に高速射出し、敵の防御を打ち抜きつつ吹き飛ばす」

荒野でみつけたお気に入りのがらくたをいれてあるバスケット。何が入っているかは…あなたしかしらない

アリシアとの思い出の品

白兵攻撃1+ 切断+連撃1

支援2+妨害2

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

移動妨害１ 「金属の触手。生体触手と同様、敵に絡み付いて行動を阻害する。無機的な外観故か、生体触手よりもドール達に好評。」

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃２、攻撃判定の出目＋１ 「爪先や踵から刃が出る様改造されたブーツ。死者の脚力で駆使すれば、その刃は尋常ならざる効果を放つ。」

支援1
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