
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユリシーズ

クルセイダー

セージ サロゲート

ヒューリン

騎士

33

男

23

探索

21
7
0

7

44
14
2

16

8
2
0

2

31
10
1

11

8
2
1

3

42
14
3
4
21

3
1
1

2

276

312

8

カドケゥス

ワイズハット
神鎧アイギス

マーブルポイントアーマー
聖戦の紋章

31 -1

4 2
-1 34 9
-2 10 7 0

16 0 2 0 21 5 12
19 20

3 2 5 20
16 34
16 3 -1 69 64 4 32
16 34
3 2 2

3 3 2
16 16 2
3 3 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2

16 16

冒険者セット
蘇生薬

EXHPポーション
EXHPポーション
EXHPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

万能薬
万能薬
万能薬

グライダー
HiMPポーション

ミニポメロ
リムブーストメタル

リムブーストリフレックス
陸鮪

グレートＭＰポーション
グレートＭＰポーション
グレートＭＰポーション
グレートＭＰポーション

世界の瞳

766975042

-8

ハーフブラッド

プロテクション

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：召喚具

ディバインコール

ヒール

ソニックハイロウ

クイックヒール

キュア

ハイロウコール

アフェクション

ハンマーストライク

ホーリースマイト

ホーリーベール

レイズ

ワイドプロテクション

★

5

★

1

★

5

★

★

★

★

5

5

3

★

★

-

3

-

6

4

10

5

5

4

-

3

4

-

10

4

パッシヴ

DR直後

P

Setup

Mj

Setup

INI

Mj

Setup

DR直後

Mj

Mn

P

Mj

《プロテクション》

-

20m

-

-

20ｍ

視界

-

20ｍ

-

20ｍ

武器

-

-

20ｍ

-

-

単体

自身

自身

単体

場面（選択）

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

命中

自動成功

-

魔術

自動成功

1/MP

召喚具

R1回、シーンSL回

召喚具装備

シーン1回

シナリオ1回

打撃使用

召喚具使用

召喚具使用

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3、《カバーリング》取得

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

命中＋1ｄ6

召喚具を装備する

HP回復を行う、3D6+CL×3

行動値＋SL×3、R間持続

ヒールをINIで使用可能

BSを全て回復

＜ディバインコール＞と＜ハイロゥ＞を同時に使用する

ダメージを0に変更する

武器攻撃を行い、ダメージ＋SLD6

ダメージ＋SL×3、対象が「妖魔、魔獣、魔族」の際＋【精神】

物理防御、魔法防御＋SL×2

戦闘不能を回復、ＨＰ2ｄ6点回復、行動済み

プロテクションの効果を範囲（選択）に変更

称号クラス/プロフェッサー
神鎧アイギス　下賜、毒、神々しい



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユリシーズ

グレートHＰポーション
グレートHＰポーション

征空結界印
月光の種

ディスカバリーガイド
転送石

大地の砥石
流水の砥石
炎熱の砥石
烈風の砥石

勇気のホイッスル
女王花の果実

ホーリーヒット

トゥルースマイト

レギリアス

コマンドスタイル

ホーリーフィールド

インペレイティブ

パニッシャー

セルフサクリファイス

フィールドプロテクション

マナスタッフ

シールドブースト

エンサイクロペディア

エフェクトエクステンド

アーマーブースト

守護結界

神域の守護

クイックサーチ

信仰の盾

コンコーダンス

信仰の泉

迷いなき決断

ヘイスト

★

★

5

★

★

★

1

★

★

3

3

★

1

3

3

★

★

★

★

★

★

1

12

-

-

-

15

12

-

-

-

-

-

-

-

10

10

5

-

-

20

10

3

Ｍｊ

Ｐ

P

P

Setup

Setup

DR直前

DR直後

《プロテクション》

P

P

Setup

効果参照

P

ＤＲ直後

《守護結界》

Setup

ＤＲ直後

P

Setup

Setup

Setup

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

30ｍ

-

-

視界

-

-

-

20ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

場面（選択）

自身

自身

自身

単体

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術

-

-

Setup1回

シナリオ1回

シナリオ1回

打撃装備、両装備

シナリオSL回

-

防御中1回

-

Setup1回

シナリオ1回

-

《ハンマーストライク》を2回行う、対象は自由

《ホーリースマイト》の対象制限解除

物理防御、魔法防御＋SL×2

ウォーリア専用の武器、防具などを装備可能

物理防御、魔法防御＋【精神】

Setupスキルを2回使用

対象が受けるダメージと同じHPロスを受ける、対象はダメージを0に変更する

《プロテクション》をシーン（選択）

魔術効果＋SL×2

ダメージ軽減魔術効果＋SL×3

エネミー識別を行う

魔術の効果時間をシーンに変更

防御力を増加させる魔術効果＋SL×3

ダメージを5Ｄ6+ＳＬ×10

《守護結界》対象：範囲（選択）し、効果＋2Ｄ6

《エンサイクロペディア》とSetupスキルを1つ使用する

対象が受けるダメージを0に変更する

場面を対象にエネミー識別を行う

分類：魔術のスキル効果＋精神

《インペレイティブ》とパワーを使用する

対象の行動値＋SLD6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユリシーズ エフィシエント

天上の鐘

慈愛の御手

エリュダイト

ラーニング：ナチュラルヒストリー

小さな奇跡

スタンドアップ

スペシャルコントラクト

異才：ポストヘイスト

エンラージリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

ハンズオブライト

ファーストエイド

インテンション

マシンリム

ベアアップ

オピニオン

フックダウン

イクイップリミット

イミューンウェイト

5

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

20

P

Mj

DR直後

P

P

効果参照

P

P

《ヘイスト》

-

視界

視界

-

-

視界

-

-

-

自身

単体※

単体

自身

自身

単体

-

-

自身

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

効果参照

効果参照

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

-

-

シーン1回

GS取得

ギルド所属

シーンSL回

魔法効果＋SL×2

使用したパワーの使用回数を1増やす

対象が受けるダメージを0に変更する

知力判定の一般スキル＋1D6

エネミー識別＋2D6

メジャー行動の判定ダイス1つを6に変更する

《最後の力》によるフェイト回復＋1

GSをキャラクターレベル＋1まで持っていける

《ヘイスト》の対象を範囲に



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユリシーズ ネメシス

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

フェイバリットフィールド：騎乗

オンミョウドウ

ロイヤルノウリッジ

ブラフ

ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ：無

インサイト

モンスターロア

ヒストリー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

騎乗中防御力＋1

天候判定＋1ｄ6
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