
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トールギス

バナレット

ルイネーター モンク

エクスマキナ

試作型

45

男

不詳

師匠

探索

59
19
0

19

58
19
4
2
25

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
1

4

50
16
2
2
20

9
3
0

3

633

283

16

ディスタラントランシア
魔盾ヴァール
純白竜の兜
深紅竜の鎧

マーブルポイントアーマー
ガードシンボル

王竜

-2 23 -2
54 58 -1

-2 20 15
30 20 -4

-2 10 7
5 3

25 0 3 0 20 7 24
1 15 2 3 1
2 18 20 22 2 156
26 56
28 33 1 142 146 6 176
26 56
4 2 3

4 4 2
25 25 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
蘇生薬

EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

グライダー
HIMPポーション

戦士の環
狂戦士の鎖

リムブーストメタル

リムブーストリフレレックス
砦竜

万能薬
グレートHＰポーション

神馬の鞍
グレートＭＰポーション
グレートＭＰポーション
グレートＭＰポーション
グレートＭＰポーション

ヴリドラの斧
騎馬鎧

11416900118

81

ランパート

バッシュ

インデュア

ソウルバスター

アイアンクラッド

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：両

バーサーク

ｿｳﾙﾋｰﾄ

ﾌﾘﾝｼﾞｽｲﾝｸﾞ

ボルテクスアタック

ブルータルライフ

カバームーブ

ブルータルストライク

ブルータルドレイン

バッテリーバックアップ

★

5

★

★

1

★

4

3

★

★

5

3

★

3

★

-

4

5

-

3

-

3

3

-

-

-

4

-

5

-

パッシヴ

メジャー

効果参照

P

DRの直後

P

Mn

《バーサーク》

P

効果参照

CLN

《カバーリング》

効果参照

Ｍｎ

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

-

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

防御中1回

-

両使用

1シナリオ1回

-

シーンSL回

シーン1回

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

BSを受けた際に使用、BSを打ち消し

ダメージ反射

物理ダメージ-SL×3

命中＋1D6

武器攻撃ダメージ＋SL×3

狂戦士化（SL+1）を受ける

狂戦士化中、命中＋1D6

ダメージ＋CL×10

HPをSL×3回復

カバーリングの射程を20ｍに変更する

白兵攻撃と同時に使用、対象の物理、魔防を0に変更

白兵攻撃で1点でもダメージを与えた場合、ＨＰ回復を行う（ＳＬ×5）

《ラストアクション》取得

ベリアンティーノ　神馬の鞍

称号クラス/ドラグーン

魔盾ヴァール　下賜、魔性の美、不幸



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トールギス

獣王石×40

ラッシュ

パワーアーム

ハイパーシールド

インバルネラブル

アラウンドカバー

ライディング

ブルータルバースト

リンメルコーティング

ファイナルガード

イモータルブラッド

ドラゴンフレッシュ

アイアンクラッド

スティールクラッド

グランディア

ホースバトラー

オーバーパワー

パーフェクトシールド

アグランダイズ

異才：ストラグルクラッシュ

誇りの体現者

アナンタ漁

八重垣

★

★

★

★

3

★

3

★

★

★

★

1

4

5

1

★

2

★

★

★

★

★

6

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

3

3

5

10

-

-

5

10

-

-

-

効果参照

Ｐ

Ｐ

ＤＲ直後

《カバーリング》

P

F

P

CLｎ

戦闘不能

効果参照

DR直後

《アイアンクラッド》

Setup

効果参照

P

P

《グランディア》

Ｍｊ

Ｍｖ

Mj

判定の直前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

視界

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

単体

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

効果参照

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

騎乗

-

盾装備

シナリオ1回

シナリオＳＬ回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

騎乗、メインプロセス1回

両使用

Ｆ3

シナリオ3回

盾装備、シナリオ1回

白兵ダメージ＋移動力

装備部位：両を片手に装備する

魔法防御に盾の物理防御点を追加

ダメージを0に変更する

同じエンゲージ内の任意の複数対象をかばう

命中、回避＋1D6

狂戦士化中、【最大HP】、【現在HP】＋SL×20

物理防御、魔法防御＋5

使用した《インバルネラブル》の使用回数を1回増やす

戦闘不能回復。HP【1D6】点回復。行動済み、フェイト1点消費

HP回復効果＋CL×5

物理ダメージ-SL×3

《アイアンクラッド》効果＋SL×4

武器攻撃ダメージ＋（SL)D6、シーン終了まで持続

特殊攻撃を行う。【器用】判定＋1ｄ6、ダメージ（SL)D6＋CL×3（貫通ダメージ）

《バーサーク》効果を攻撃に適用

盾の物理防御＋SL×3

あらゆる命中＋1Ｄ6，ダメージ＋ＳＬ×3

バッシュを2回行う、対象：単体※、2回目＋2Ｄ6

白兵攻撃の命中＋1Ｄ6，ダメージ＋ＣＬ×5

1点でもダメージを与えた場合、ノックバック（1）を

命中判定の直前に使用。対象を単体※に変更しその対象を自身に



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トールギス 金剛不壊

異才：ファストセット

不落の城砦

エンハンスブレス：光

異才：パーフェクトボディ

守護者降臨

フェニックスダウン

パワースナッチ

エレメンタルチェンジ

オーバースピード

異才：バーストスラッシュ

鋼鉄の疾走

エングレイブド

アンデットライフ

バッドフォーチュン

ピアシングミアズマ

ミアズマフィールド

ワクチネーション

ミアズマバインド

トランス：ロングアーム

ビーストグラップル

残像の刃

★

★

3

★

1

★

1

1

★

5

★

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

-

6

-

12

-

-

-

-

-

-

-

EP3

EP2

EP2

効果参照

EP1

EP3

EP1

-

-

Ｐ

Mv

P

Ｍｎ

戦闘不能

DR直前

CLN

Mn

DR直後

INI

P

Mv

P

戦闘不能

効果参照

Ｍｎ

DR直後

Setup

判定直前

Mn

Mj

P

-

-

-

-

-

視界

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

武器

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

-

-

-

-

シナリオ1回

R1回

シナリオ1回

-

-

-

両

シーンSL回

石1

物理、魔法防御を0とする効果を無効化する

Mnスキルを使用する

最大HP＋SL×30

選択した魔法ダメージに変更

戦闘不能を回復、HPをSL×20点に変更。未行動にならない

カバーを行う、パワー

獣王石を最大（SL×2）使用。対象の戦闘不能とBSを回復、HPを【獣王石×10】点にする

獣王石1個、SL×4点HPを回復

獣王石1個、自身の属性を変更

獣王石3個、イニシアチブ行動、その後行動済みに

クリティカル時、対象の防護点を0にする

移動を行い、最終エンゲージ内の任意の対象に【移動力】のHPロス

SL×3＋1点のEPを取得する

戦闘不能を回復HP1、行動済み

クリティカルを打ち消す

貫通ダメージに変更、メインプロセス終了まで

SL以下のEP消費、ダメージ-2ｄ6、BSを受けない

選択したBSを受けない、シーン間持続

リアクションは失敗となりリアクションスキルの使用不能

白兵射程を10ｍとする

ダメージ＋SL×4、命中時、彼我ともに移動不可、Mn又はシーン持続

＜スラッシュブロウ＞の効果＋器用基本値



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トールギス スラッシュブロウ

修羅

武の神髄

ラストボム

ドラゴンバスター

エンラージリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

マシンアーマー

アスレチック

シックスセンス

マシンリム

ウェポンチェンジ

バイタリティ

ベアアップ

ブラフ

イクイップリミット

フックダウン

イミューンウェイト

アサルトダッシュ

フェイバリットフィールド：騎乗

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

-

石2

-

DR直後

効果参照

効果参照

戦闘不能

Ｐ

Mv

-

-

-

至近

-

自身

自身

自身

範囲

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

シーン1回

シナリオSL回

-

-

-

ダメージ＋（SL×2）D

命中判定時、フェイト1点に対してダイス＋2D

ダメージ時、フェイト1点につきダメージ＋5ｄ

対象にＣＬ×2点のＨＰロス

「竜、妖魔、魔族」のＲｅ-1Ｄ6

騎乗時防御力＋1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トールギス アニマルエンパシー

サクセション

バトルマニア

シニスター

インサイト

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

1

1

1

1

1

1

1

Setup F1
フェイト1点ごとにHPをCL×2点回復
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