
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アコライト

サラマンダー
エグザイル

騎士A

17

無知

傭兵

闘争

大戦果

聖職者

女

38

貸し：モーガン・ル・フェイ

4
1
1
2

1 0
0
0
0

1 2 8
1
1
2

37
3
3
8
16

11
2 3

ブリテン
神秘

1
1

ジュラシックレコード
1+2

1+2+3

白兵
白兵
白兵

9r+9
9r+9
12r+9

4
4
4

12
22
24

C値8 侵蝕4
C値7 侵蝕9 範囲(選択)。ダメージ+2D。

クロースアーマー 1 1 0 0

1 0

遺産の器
モーガン・ル・フェイ(REC)

グリーンヒル
有為

幸福感
猜疑心
劣等感

コネ：噂好きの騎士
コネ：異界の妖精

十字架

10 5

ワーディング

リザレクト

コンセ：サラマンダー

炎の刃

ジャイアントグロウス

凍てつく刃

デモンズウェブ

擬態の仮面

熱感知知覚

★

0

2

5

1

5

5

1

1

-

1d10

2

2

5

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

-

武器

武器

視界

視界

シーン

自身

-

-

範囲(選択)

単体

単体

自動

自動

-

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

100

-

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*2]。

組み合わせた白兵攻撃の対象を範囲(選択)に変更。2Dの追加ダメージ。1シナリオLv回。

対象がダメージロールを行う直前に使用する。ダメージを+[Lv*3]+1Dする。この効果は自分を対象に出来ず、1ラウンド1回行える。

対象にHPダメージが適用される直前に使用する。ダメージを[Lv+1]*D軽減。1ラウンド1回。

かつて"殺戮の騎士"と呼ばれていた百騎士の一人。
人を殺したいが為に騎士をしていた。

所持している遺産は血を吸い、所有者に闘争を促す魔剣。
人の命を大量に捧げる事によって所有者の願いを叶える(と同時に破滅をもたらす。)

ある日小さな農村を襲った際、とある魔法使いが子供を守る為に自分に呪いかけた。
炎に対する恐怖心を植え付けられ、力を使う事が困難になった。
百騎士を続けるのが難しくなった彼女は脱退し、身を隠すように暮らしていた。
弱者の立場を味わった事で、初めて自身行いを省みる事が出来た。

その数年後、魔法使いの子供が魔物を操り大量の虐殺を行う事件が起こってしまう。
子供は魔剣を手に入れ、"お母さんに会いたい"という願いを魔剣に託し、操られていた。
魔物の侵攻を防ぎ、王都の民を守る為に、子供を殺した。
英雄と担ぎら上げられ、是非騎士にと誘われたが、ただの殺人鬼である自分にその資格はない、と断っている。

現在はそれまでの行いを償う為に、グリーンヒルの教会に身を寄せている
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