
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐々木 秀

ノイマン
ソラリス

UGN支部長B

28

渇望

天涯孤独

飢餓

真の悪事

社長

男

33

支配者

0
0
4
4

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6

1
7
4
4

26
18
18
23
46

1
1 1 1

UGN 1

宵闇の惨劇 射撃 20r-3 3 26 100↑

0 0

コードウェルの子
UGN

コードウェル博士
レネゲイド無き新世界

有為
傾倒

好奇心

憐憫
敵愾心
劣等感

スナイパーライフル
ウェポンケース

コマンドモービル/エンブレム
使用人

思い出の品/写真

コネ:手配師

10 4

ワーディング

リザレクト

インスピレーション

ブラックマーケット

力の霊水

奇跡の雫

タブレット

アクアウィターエ

ラストアクション

支援射撃

ディフェンスサポート

戦術

ファンアウト

コンバットシステム:射撃

コンセントレイト：ノイマン

★
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4

6

2

10

5

2

2

6

4

3

2

オート

気絶時

メジャー

常時

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

セットアップ

セットアップ

リアクション/メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

視界

至近

視界

至近

効果参照

視界

視界

至近

-

-

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

シーン(選択）

範囲(選択）

-

-

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

対決

-

-

↓100

-

-

80↑

100↑

-

120↑

100↑

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

GMに対して疑問点を直接質問できる。シナリオLV回。

常備化ポイントを+[LV*10]する。

対象が行うダメージロールの前に発動。そのダメージを+[LV]Dする。ラウンド一回。

対象が戦闘不能になった時に使用する。対象は戦闘不能を回復し、HPを[LV*5]まで回復する。

ソラリスのエフェクトを使用する前に発動。そのエフェクトの射程を視界に変更する。シーンlv回。

重圧を受けていても使用可能。対象の戦闘不能を回復し、HPを[LV*10]まで回復する。

戦闘不能時に発動。メインプロセスを行う。シナリオ一回。

[技能：射撃]の武器を装備中、対象が判定を行う直前に発動する。対象の判定のダイスを+LV個する。このエフェクトの射程は装備している武器の射程となる。ラウンド一回。

対象がガードを宣言時発動。ガード値[LV*5] ラウンド一回。

ラウンド中メジャーアクションのダイス+LV個

対象は戦闘移動を行う。シナリオLV回。

<射撃>判定ダイス+[Lv+1]個

C値-1(下限値7)

某企業の社長にしてUGNに古くから関わるメンバーの一人。

生まれながらにして人の上に立つ存在だったため、思考や性格は明らかに常人のソレとはずれている。
あらゆるものを"支配"しなければ気が済まず、どんな相手であっても慈悲をかけてから殺す。

コードウェルとは初期からの旧友で今でも交流がある。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

佐々木 秀 エクスマキナ

マルチウェポン

零距離射撃

戦闘嗅覚

アドレナリン

狂戦士

戦乙女の導き

オーバードーズ

ポイズンフォッグ

アウトブレイク

プロファイリング

麗しの容貌

竹馬の友

写真記憶

2

1

1

1

1

3

3

3

3

1

★

★

★

★

4

3

2

4

3

5

2

4

2

6

リアクション/メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

-

武器

至近

-

-

視界

至近

-

至近

視界

-

-

-

-

-

単体

単体

-

範囲（選択）

シーン(選択）

対決

対決

対決

対決

-

-

-

ｰ

ｰ

-

リミット

-

-

80↑

-

80↑

-

100↑

-

リミット

<射撃>《コンバットシステム》と組み合わせて使用する。達成値+10。１シナリオ[Lv]回まで。

<射撃>判定達成値 -[5 - LV] 同じ技能で扱う武器をふたつ合計して使用できる。

<射撃>ダイス+LV 同エンゲージ攻撃可

攻撃力+【精神】1シーンLV回

【肉体】このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[LV+1]個する。

<RC>対象が次に行うメジャーアクションの判定のクリティカル値を-1(下限値6)し、さらにその判定のダイスを+[LV*2]個する。

<RC>対象が次に行うメジャーアクションのダイスを+[LV]個する。そのメジャーアクションが攻撃の場合その攻撃力を+5する。

組み合わせたエフェクトのLVを+2する。シナリオLv回。

組み合わせたエフェクトの射程を至近、対象を至近に変更する。

≪ポイズンフォッグ≫の効果を「組み合わせたエフェクトの射程を視界、対象をシーン（選択）に変更する」に書き換える。　シナリオ1回。
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