
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マグリブ・アリッサ

シャドウ

野伏

9

5480

暗視/月光の守り

男性 20

守りの剣を手に持った事がある
家族に冒険者がいる(いた)
歌を褒められたことがない

15

6

6

5 10 30 + 1 5

3 3 21 3

8 4 18 + 2 3

9 5 20 3

8 4 18 3

5 2 13 2

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

3

6

6

2

7

タフネス

治癒適性

全力攻撃

武器習熟A/メイス

武器習熟S/メイス

なぎ払い

防具習熟A/金属鎧

2122

2122

1-286

IB31

IB31

IB38

IB31

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

高所攻撃

HP強化

騎獣強化

攻撃阻害

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

騎獣の献身

探索指令

極高所攻撃

バークメイル

パラライズミスト

9 14 12 12

0

0

0

ブリガンティ(魔法の鎧+1) 18

0

-1

0

11

8

0

1

10ファイター

ヘビーメイス(魔法の武器化)

スティグマータ
（25000G/非売品）を買い取ったので半額

2H

2H

15 2

25 +3

16

17

12 16 30

12 16 45

3 21 63 11 10 66

10/× 6 12 15 15

セーフティメット

ディスプレイサーガジェット(狩人の解析鏡)

赤の眼鏡

ポーションインジェクター

野伏のサーマルマント(ウェポンホルダー改)

巧みの指輪

多機能ブラックベルト(専用化アルケミーキット)

跳躍の羽

怪力の腕輪

巧みの指輪

LLp91参照

魔物知識成功時命中+1 失敗時レベルのみわかる

睡眠に関する抵抗の際壊すことで抵抗可能となる

中身：トリートポーション

炎、氷水ダメ-1　武器盾二つを保持

器用度+1

防護点+1　名誉点20消費

飛行している敵に対して近接ダメ+2

筋力+2

経歴はルルブ1+2より
一般技能
ランバージャック(木こり)3,ウッドクラフトマン(木工職人)2
信愛度
クロチルド 51/5段階
ジーア 4/1段階
ヨラン5/2段階
グヴェンドリーシャ 3/1段階
シルヴィ30/4段階
エリザベータ 2/1段階
セーラ 16 /3段階



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マグリブ・アリッサ

冒険者セット

ホース騎乗証

保存食(1週間分)x3

保存食(1週間分)馬用x2

宿代x8

宿代+食費

リュッケン行動食

アウェイクンポーションx3

救命草x30

魔香草x44

ヒーリングポーションx28

トリートポーションx8

魔香水x15

魔晶石(3点)x44

陽光の魔符+1x3

月光の魔符+1x3

魔海草x5

アンチマジックポーション

マテリアルカードB（緑）x12

マテリアルカードA（緑）x30

防寒具

騎獣収縮の札Ⅲx10

騎獣用甲冑

アイアンリベット

紫紺の護符

巧みの指輪x5

宗匠の腕輪

剛力の指輪

俊足の指輪

ハードレザー

血晶石の腹帯

借入金

姫への贈り物

クリネイトブレード

ドレイクの魔剣の欠片

32022

アルケミーキット専用化

野伏のサーマルマントにて使用

多機能ブラックベルトに使用

スティグマータ専用化

野伏のサーマルマント専用化

50

20

20

50

50

1210 1400
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