
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジル＝ルーイン

ウィークリング

妖精使い

13

910

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

男 17

育ての親に拾われた
人族が蛮族に勝利すると思っている
第一の神の声が聞こえた

7

9

7

4 7 18 3

6 1 3 17 2

7 13 29 + 1 5

12 25 46 7

12 11 30 + 1 5

7 17 31 5

ソーサラー

プリースト/ザイア

フェアリーテイマー

レンジャー

エンハンサー

ウォーリーダー

3

4

13

7

1

3

ルーンマスター

治癒適正

不屈

防具習熟/金属鎧

防具習熟II/金属鎧

ブロッキング

足さばき

防具の達人

ディフェンススタンス

マリオネット

IB34

2122

2123

222

222

222

2120

IB32

IB37

IB38

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

遠隔指示

騎獣強化

HP強化

堅陣の構え

精定

陽炎

0

0

0

0

ミスリルプレート

ブレードスレイヤー

24

22

-2

-2

11

4

3

19デーモンルーラー

スピア 1H両 15 -1 -1 10 0 20

10 17 51 -2 19 85

0/× 5 20 18 91

真語魔法

神聖魔法

妖精魔法

3

4

13

8

9

18

軍師徴章

宝石

スキャンバイザー

薔薇のチョーカー

えびら

筋力指輪

ブラックベルト

宝石ケース

聖印（ザイア）

知力指輪

値段は別のところで管理　

知力B使う判定を冒険者知力+5で行う

使い捨て　被ダメージ-2

矢26本収納可能

一連の件が終わった後ニティ＝ルーインはフェンディルの魔導機院で遺跡の調査活動に従事していた。
ジルはある遺跡を根城にしていた蛮族の集団に身を寄せていたガルーダウィークリングである。
元々はオッド山脈に潜むガルーダの集団の中で生まれたが捨てられて、遺跡にいた蛮族と共に過ごしていた。
しかしそこでの生活もけして良いものではなかった。

ニティが護衛の隊長を務める調査団がジルの住んでいた遺跡に調査のためやってきた時が転機だった。
ジルはトラップにかかった新米冒険者のトドメを刺すことを命じられたが、逆に身内の蛮族を一人で全員殺しきって新米冒険者をニティのと
ころまで案内した。
人族に加担すれば今よりマシな生活になれるかもという打算で動いたにも関わらず、その時何故かジルにはザイアの声が聞こえた。

その後「人族の側に入れてほしい」と懇願し、ニティの養子としてフェンディルで暮らすことになった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ジル＝ルーイン

◆General

冒険者セット

魔香草x12

ヒーリングポーションx28

トリートポーションx8

アウェイクポーションx5

魔香水x13

スカーレットポーションx3

熱狂の酒x2

ポーションインジェクターx6

一角獣の角

器用指輪x5

敏捷指輪x5

知力指輪

筋力腕輪

◆FairyTamer

3点魔晶石x3

5点魔晶石x11

宝石x6

マナチャージクリスタル（5点）

◆Shooter

太矢12本x10

弓矢12本x15

銀の矢x30

龍牙の矢x3

プラハの矢x3

ウェポンホルダー

◆その他メモ

共有資産：13104G

◆購入予定
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