
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

プラシア

グラスランナー

吟遊詩人

9

4000

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女性 15

蛮族と間違われた事がある
ある団体の代表だった
監禁されたことがある

12

0

13

7 3 22 3

11 3 26 4

2 2 0

13 7 20 3

4 13 30 5

15 6 6 40 6

スカウト

セージ

バード

アルケミスト

7

7

9

2

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

楽素転換

終律増強

特殊楽器習熟

呪歌追加

2120

2123

2120

2121

1-280

2-231

2-227

2-229

2-228

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

明音のフルート

楽器(マイク)

ペット(小鳥)

ミューズのホルン

激情のリュート
専用化(見た目フルート)

専用化(見た目ウクレレ)

2H 0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

3 26 78 0 2 49

12 11 12 17 0

ラル=ヴィイネの宝飾品

ラル=ヴィイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの観察鏡

ラル=ヴィイネの宝飾品

ラル＝ヴェイネの肩掛け

ラル=ヴィイネの宝飾品

ラル=ヴィイネの宝飾品

ラル=ヴィイネの宝飾品

アルケミーキット

ウェポンホルダー改

正しき信念のリング

銀製の髪飾り

天然石の首飾り

TD買取

リストバンド

組み紐

アンクレット

食住が安定してて、遠出の際は実質無料で護衛(仲間)が付いてくる、冒険者ってお得なのでは？(自身の身の危険はあまり考慮しないものとす
る)

明るいこと、楽しいこと、幸せなこと、とそれらの雰囲気が好き。つまり自分も大好き

取得予定呪歌
モラル、レジスタンス、春の強風、夏の生命
アトリビュート、トランス、獣の咆哮、草原の息吹
コーラス、火竜の舞、白日の暖



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

プラシア

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

呪歌：モラル

終律：春の強風

呪歌：レジスタンス

終律：夏の生命

呪歌:トランス

終律：獣の咆吼

終律：草原の息吹

呪歌:ラブソング

呪歌:レクイエム

呪歌:ノスタルジィ

ヒールスプレー

バークメイル

冒険者ランク:グレードソード(累計)

ミューズのホルン専用化

激情のリュート専用化

ウェポンホルダー改専用化

200

100

100

50

565 1015

▼冒険者道具類▼

冒険者セット

スカウト用ツール

頑丈なランタン

▼消耗品▼

保存食1週間分x15

アウェイクポーションx2

七色ハチミツx10

油x5

▼魔符▼

陽光の魔符Ⅰx2

陽光の魔符Ⅱx2

月光の魔符Ⅰx3

月光の魔符Ⅱx2

▼マテリアルカード▼

A級　緑x11

A級　緑

S級　緑x9

▼装飾品▼

サーマルマント

叡智の腕輪

俊足の指輪

知性の指輪

ラル=ヴィイネの宝飾品

ラル=ヴィイネの宝飾品

ラル=ヴィイネの宝飾品

ラル=ヴィイネの宝飾品

正しき信念のリング

幸運のお守り

▼その他▼

レインボースピア

▼消費済み▼

能力増強の指輪x6

A級マテリアルカードx66

S級マテリアルカードx10

アウェイクポーション

魔符Ⅰx3

魔符Ⅱx2

▼売却▼

アビスシャード売却x55

10783
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