
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

慈悲深きマハルジャン

メイジ

ルイネーター ルイネーター

ヒューリン

忌み児

5

男

46

呪詛

命令

10
3
0

3

9
3
1

4

15
5
0

5

12
4
2

6

15
5
2

7

9
3
1

4

6
2
0

2

47

62

4

伝承武具(鞭)：セルノーグの濡髪

S1メイジハット(増幅)
ローブ
マント
奥義書

至近 -2 10 2

2
2
1

4 0 5 0 4 12 8

2 10
4 0 5 5 4 14 8

3 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
6 6 2
6 6 2
6 6 3

バックパック&ベルトポーチ
冒険者セット

ポーションホルダー
　└MPポーション*5

ダイヤモンド*7
S1ナイフ(採取)

転送石
虹の輝き
耐毒符

830117

16

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

マテリアルコンポーネント

リゼントメント

マジックフォージ

エンクレイブド

ナイトロード

ミアズマバスター

ダークネスシュート

ブレイカーブランド

ディーバ：ヒーロー

シニスター

ゴッデスブレス

★

3

★

★

3

1

5

★

1

★

★

1

★

★

★

-

-

-

-

3

-

-

-

8

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

アイテム

効果参照

DR直前

パッシブ

セットアップ

ムーブ

メジャー

パッシブ

効果参照

セットアッププロセス

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

自動

-

自動

自動

魔術

-

自動

自動

-

-

-

-

メイジ、シナリオ1回

シーン1回

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シーン1回

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃ダメージ+[SLd]

ダイヤモンドの「効果」に「魔法攻撃と同時に使用。その攻撃の〈闇〉属性の魔法ダメージに+2Dする。消耗品」を追加する。

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに[CL×10]する。

魔法攻撃のダメージに+[(SL×2)D]する。

プリプレイに[SL×3+1]点のEPを取得する。アフタープレイの時、あなたが得たEPはすべて失われる。ただし、クライマックスフェイズ終了時にEPが0点になっていた場合、シナリオ終了時にあなたはNPCとなる。

[暗闇]の効果を受ける場所にいる時に使用可能。EPを1点消費。[暗闇]の効果を受けず、あらゆるダイスロールﾆ+1Dする。この効果は[暗闇]の効果を受ける場所から離れるか、シーン終了まで持続する。

ダメージ増加を行なう。SL点以下の任意のEPを消費する。消費したEP1点につき、攻撃のダメージに+10する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

対象に魔法攻撃を行なう。その魔法攻撃に対するリアクションの判定に-1Dし、ダメージは[3D](〈闇〉属性魔法ダメージ)となる。クリティカル：ダイスロール増加

魔法攻撃のダメージに+3Dする。ただし《エングレイブド》で取得するEPが14点になる。

ダイスロールの直前に使用する。そのダイスロールに+3Dする。ただし、キャラクター作成時のフェイトが4点となる。

HP回復を行なう。フェイトの使用上限以下のフェイトを消費。消費したフェイtお1点ごとに【HP】を[CL×2]点回復する。

魔法攻撃のダメージに+2する。

慈悲深きマハルジャン。
本名はディペンドラ・マハルジャン。魔術師。

アースランに生まれ育った闇魔法の使い手。
邪神セルノーグとフォモール、そしてヒューリンの血が混ざったトライブリード。
自らの血に呪いを受けており、右腕に絡みつくように滴る邪神の黒髪を引きはがす事ができない。

グローヴィスの火の祝福を受けた神の戦士であり、邪神の勢力の殲滅を啓示されている。
しかしそれは自らの呪いの解くカギでもあり、望むと望まざるとに関わらず只管に戦い続ける他道はない。

「慈悲深き」マハルジャンと呼ばれる所以は、実はアースランではなくここグランフェルデンでのある事件に端を発している。
敗戦色濃厚な中で、攻城戦を展開していた間際の魔将に取引を持ち掛け、相手に慈悲をかけ撤退の猶予を与えたのだが、
それはマハルジャンの仕組んだ罠であり、その後魔軍は王立騎士団の包囲を受けあっさりと掃討されたのだという。

本人はその際に自らを称し「慈悲深い」と度々発していたことから、取引に同席していた騎士からその異名が広まった。
幼少期、セルノーグの手勢の中で暮らす中で同じ誦句を唱えながら人間を殺戮していた妖魔の口癖が移ったものであり、
マハルジャン自身はその異名を快くは思っていない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

慈悲深きマハルジャン マイニング

トレーニング：敏捷

クリエイトダークネス

マジックスピナーⅠ

★

★

★

★

-

-

4

-

効果参照

パッシブ

セットアップ

イニシアチブプロセス

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

自動

シナリオ1回

-

-

メイジ、シナリオ1回

シーン終了時に使用する。ダイヤモンド×[1D÷2(端数切り上げ)]個を取得する。GMが使用を却下した場合、使用回数には数えない。

【敏捷基本値】に+3する。

エンゲージに[ブラックアウト]を設置する。この[ブラックアウト]はラウンド終了時に破壊される。

フェイトを1点消費。すでに使用した《マジックフォージ》の使用回数を1増やす。
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