
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クロノ・アリス

ティエンス

騎手

2

1410

通じ合う意識

女性 21

奇妙な予言をされたことがある
体のどこかに入れ墨がある
苦手な動物がいる

10

11

7

8 1 19 3

7 17 2

3 14 2

9 20 3

7 14 2

8 15 2

フェンサー

レンジャー

エンハンサー

ライダー

1

1

1

2

必殺攻撃 1-288 交易共通語

魔神語

○ ○

○

キャッツアイ

探索指令

攻撃阻害

11 11

0

0

1 4 3 3

0

ソフトレザー 7

3

3

3フェンサー

カッツバルゲル 1H 7 4 9 3 7

冒険者セット

羽根ペン

インク

羊皮紙

保存食(一週間分)

救命草x3

ダウレス(レンタル)
騎獣契約証(ダウレス)
ヒーリングポーションx2
アウェイクンポーション

1057

3 17 51 3 3 26

4/× 0 5 4 15

花飾り(髪飾り)

左半身に不思議な入れ墨のあるティエンスの女性
生まれた時から体に入れ墨を持ち他のティエンス達からは「何かあるのではないか」と思われていたが幼少期のある日、突然現れた白い兎に
「彼女は私が導かねばならない存在のようです・・・」と告げられ、連れ去られる
連れ去られた以降は暫くの間は、戦い方や調薬などを教えられたが、成人(15歳)になった日に「教えることはこれでもうないでしょう、後は
貴方の好きなように進みなさい、ただ道を誤った時はまた会いましょう」と言われ一人にされた
そんな人生を歩んできたせいか、兎を見るとつい頸を刎ねてしまいそうになる程度には兎が嫌い
現在は教わった戦い方で生計を立てながら、白兎を見つけだし一太刀入れることを目標としている

「すまないが、白い兎を見なかったか・・・そうか引き留めてすまなかった」
「・・・どこに居る、あのウサギめ」
「まぁ、良い次に会った時のために刃を研いでおかねばな・・・頸を洗って待っていろ兎」
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