
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ライア＝クォーツ

センティアン

神楽師

9

480

刻まれし聖印、暗視、神の兵士、神への礼賛、弱点(物理+2)

－ 外見20代

自分こそ神の代弁者だと思っている
神の声音を覚えている
使命を果たす勇者（後に続く者）を待ち望んでいる

5

14

7

1 1 7 1

5 3 13 2

8 2 24 4

9 3 26 4

7 6 20 + 1 3

10 8 25 4

コンジャラー

プリースト/雨宿神ジヴ

スカウト

セージ

バード

ウォーリーダー

2

9

8

1

1

2

トレジャーハント

ファストアクション

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/プリースト

鷹の目

武器習熟A/スタッフ

2120

2123

IB39

IB32

IB33

IB30

IB31

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

海獣語

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

サモン・フィッシュ

鉄壁の防陣Ⅱ　堅体

鉄壁の防陣Ⅱ　鉄鎧

0

0

0

0

ブレストアーマー（非金属鎧A）

タワーシールド

20

21

0

5

3

8

ジャベリン

マナスタッフ
【防御】戦旗槍、鼓咆範囲半径50m

魔力+1、魔法の武器、魔法の発動体

1H投

2H

5 -2

3 1

-2

1

10 0 10

12 1 13

3 15 45 0 8 55

4 10 13 13 60

操霊魔法

神聖魔法

2

9

6

14

チェーン

ひらめき眼鏡

聖印

ウェポンホルダー

知力の指輪

スローワーベルト

サイレントブーツ

サーマルマント

装飾用の鎖

見識,探索判定+1

雨宿神の聖印が刻まれている

武器や盾を1H分背中に保持可能

割る用

いつもの

隠密判定+2

炎・水氷属性ダメ-1、環境での寒暖差に強い

レギュレーションまとめ
・経験点は配布35000（初期3000は別計算）
・配布金額40000G（初期1200G別）
・名誉点500
・種族制限なし
・サプリ制限なし。GM不所持（ルミエルレガシィ以降がおよそ該当）は要相談
・それぞれ、対応する神を信仰していること（プリースト技能の取得が必須というわけではない）
【追加レギュ】
・能力値は3回振って「ひとつの縦列」を選んでください。（ここまではジーゼドルフと同じ）
・その後、1度だけ3回振ったうちの横列（筋力なら筋力、精神力なら精神力）の中で選んで入れ替えをして良いです。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ライア＝クォーツ

冒険者セット

ロープ

真っ平らの手鏡

フック

くさび

着替えセット

競泳水着

軽い羽根ペン

白紙の本

よく切れるナイフ

布教用の聖印x2

楽器

スカウトツール

アンロックキー

マナチャージクリスタル

魔晶石：5点x3

ポーションボールx3

アウェイクポーションx3

所持金

依頼前金

-22800

戦旗槍

専用鎧

真っ平らの手鏡

競泳水着

軽い羽根ペン

装飾品

100

50

20

10

10

100

210 500
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