
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ギゼラ・アメルハウザー

エルフ

拳闘士

12

17600

暗視、剣の加護/優しき水

女 94

両親に愛されて育った
過去に仕えた主がいた
決して手放せない小物がある

11

4

11

11 14 36 6

8 14 33 + 1 5

6 5 15 2

6 5 15 2

8 6 25 4

9 12 32 5

グラップラー

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

12

1

1

12

11

3

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

鎧貫き

頑強

防具習熟A/非金属鎧

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

3143

1-281

2-229

1-282

2-236

1-279

1-282

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

ジャイアントアーム

ストロングブラッド

ワイドウィング

ドラゴンテイル

ファイアブレス

バルーンシードショット

フェンリルバイト

ヒールスプレー

バークメイル

クリティカルレイ

0

12 18 17 14

0

0

乗り物酔いのミモレの上質布鎧 6 1

18

2

1

5グラップラー

たどたどしい正直者のイージーグリップ+1

古傷のパワーアンクル+1

パワーリスト

グラップラー専用。投げを強化。命中判定時の器用度+2、魔法の武器、イグニダイト加工、C値-1

グラップラー専用。キックを強化。命中判定時の器用度+2、魔法の武器、C値-1、HP回復効果-1点

グラップラー専用。パンチを強化

2H

1H#

1H拳

1 2

10

5

20

18

18

11 17 35

9 16 20

10 15 10

3 34 102 18 5 68

0/× 18 14 17 40

妖精魔法

魔動機術

1

1

5

5

スマルティエのヘッドバンド

相互フォローの耳飾り

アイソアーマスク

サリーナのお守り

マルチプル・アームズ

アルケミーキット

マギテック小

ブレードスカート

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

立ち寝のレギンス

E-138　HP回復効果を受けた場合、MPが1点回復する。回復量は1日に総計で装備者の「冒険者Lv」点までに限られる。

E-142　パートナー（ピースさん）1ゾロ直後、出目10の権利を得る

E-139　防護+1、遠距離攻撃を誘引。レベル7以上のキャラクターはこの効果を受けない。リーゼにもらった

セッション中一度だけ効果発揮。ダイスを振る前に宣言で出目+1。

補助動作でMPを5点消費すると1Rの間、『投げ』の部位数上限が2倍になる。また、このアイテムには『投げ』を強化する武器を取り付けられる。この特殊能力の効果時間中は、取り付けられた武器のデータを使って 命中力判定や威力決定のロールを行う。

3-232　賦術を使用できる

魔動機術の行使に使用

E-147　近接攻撃に対する回避において、達成値で4以上上回って成功したとき、攻撃者に対して「威力10+回避に使用した技能Lv+筋力ボーナス」の物理ダメージを与える。 自動成功の場合は、達成値+5ルール（1-97）に従うこと。

1-339　敏捷度+1/壊すと+13

2-267　腰に追加装備できる。防護点+1

冒険に出た理由：失われた場所を取り戻す
おしゃれ好き

＜特殊アイテム『マルチプル・アームズ』＞
ギゼラ専用の特殊アイテム。カテゴリは『装飾品：背中』で、売却不可。
背中に背負って使用する、箱型の魔動機。見た目に割りに重量は軽い。

補助動作でＭＰを５点支払い、合言葉を唱えると、
このアイテムから魔動機仕掛けの腕が複数飛び出し、
１ラウンドの間『投げ』の部位数上限が２倍になる。
補助動作で別の合言葉を唱えることでこのアイテムの特殊能力を解除できる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ギゼラ・アメルハウザー

アビスシャードx4

着替えセット

普段着

化粧品セット

手鏡S

冒険者セット

保存食（一週間分）x2

立ち寝のレギンス

宗匠の腕輪

俊足の指輪x3

スカウト用ツール

アンロックキー

マギスフィア大

マナカートリッジX

マナチャージクリスタル（5点）

シールドスフィア

救命草x5

魔香草x8

ヒーリングポーション

アウェイクポーションx2

魔晶石（5点）x30

消魔の守護石（5点）x2

月光の魔符（+1）x3

陽光の魔符（+1）

月光の魔符（+2）x2

緑カードSx2

緑カードAx9

緑カードBx4

金カードBx8

金カードAx7

ウォーターバルーンx16

妖精使いの宝石x4

宝石ケース

ぬいぐるみS

消魔の守護石（10点）x2

103958

冒険者ランク：センチネル

ガルシオ

サリーナ

グレイム

ダークドワーフ

イェキュラ

多機能ブラックベルト

イージーグリップ

パワーアンクル

アルケミーキット

マルチプル・アームズ

500

150

50

0

100

0

0

0

0

0

0

1552 2352
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