
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディスティ

シーフ

アルケミスト アルケミスト

ヒューリン

闘士

15

女

21

裏切り

友情

9
3
0

3

17
5
2

7

21
7
1

8

8
2
1

3

9
3
2

5

12
4
0

4

9
3
0

3

115

106

6

ショットガン
銃部品で重量+2、命中+1、攻撃+3、行動+2

ヒュリンバンダナ
キランベスト
バックラー
手入れ道具

攻撃[ﾗﾋﾟｽ10、ﾌｪｲｽ2、ｺﾞｯﾃﾞｽﾌﾞﾚｽ2]
命中[ﾏｽﾀﾘ1D]回避[蝶舞1D、ﾄﾞｼﾞﾑ3]

20m 0 11 0 0 0 -3 0

1 1 3
10 -1
2 -1

1
7 0 8 0 4 13 8

14
1D 1D(+3
7 27

9 15 4 10 6

3 2 3

5 5 2
7 7 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

ガンストック
パウダーチャージ

バックパック
ベルトポーチ

ウェポンケース
キャップライト

飛翔符
理力符：火

ポーションホルダー
　→HPポーション*5

MPポーション
MPポーション

毒消し

ドロップポーチ

184516

7

プロビデンス

ランナップ

バタフライダンス

ドッジムーブ

ガンスミス

コンバージョン：ショットガン

ジャストディフェンス

トキシコロジー

ラピス・フィロソフォルム

アームズマスタリー：錬金銃

オプションパーツ

ギフト

インタラプト

★

◇

★

★

1

★

1

2

★

5

★

4

★

★

1

-

3

-

2

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

セットアップ

パッシブ

効果参照

アイテム

アイテム

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

効果参照

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

盾非装備

-

-

シーンSL回

-

-

-

-

シナリオ1回

シーフ、シナリオ1回

作成時にフェイト+1

非封鎖なら戦闘移動・離脱を行う

回避判定+1D

回避判定と同時使用し、達成値+[SL+2]

自身のみ装備・使用可のマスケット1個取得

ガンスミス取得の錬金銃武器名称ショットガン、攻撃+SL、射程20m、対象範囲（選択）に変更。他コンバージョン取得不可

回避判定直後に使用し、達成値+2

与[毒]効果強度+1

武器攻撃与ダメ+[SL×2]

選択武器命中判定+1D

自身のみ携帯可の銃部品アイテムSL個取得

ダイスロール直前に使用し、そのロールに+2D

タイミング：パッシブ、アイテム以外のスキル使用宣言時に使用。そのスキルは効果発揮せず使用したことになる（のでコストは消費する）

力の国フォルスト軍国のとある闘技場闘士の娘。攻撃をかいくぐって回避しつつショットガンをぶっ放すという戦法を好む。
筋肉寄りの脳みそをしており、立ち止まって考えるよりも信じるがままに行動する方が好きという単純女。
一度信じたものに対してはどこまでも純粋で真っすぐ、言い換えれば馬鹿正直なまでに信じ込む。

昔、信頼していた友人に手酷く裏切られたという過去をもつ。
だが未だに友人のことは信じているし、なんなら窮地に立っているらしいということを聞き付けて助けようとしているしという有様。
底抜けに純粋なのか、単に馬鹿なのか。
今は友人を探し求めて戦場や国を彷徨っている。
あと食べ物買うためのお金も欲しい。

右目に黒い眼帯をしている。友に裏切られた際か、はたまた単に戦場で失ったのかもしれない。
キランベストと運命的な出会いを果たして以来肌身離さず身に着けているが、そのおかげで常に空腹に苛まれている。
それでもベストを脱ぎ捨てないのは、やはりこの防具を信じているからだろう。

名前の由来はdestiny。

名声ポイントメモ（ギルシ）：
https://charasheet.vampire-blood.net/3244791

◎伝承武具「キランベスト」
継承：運命（Ft使用上限+1）
伝承：毒蛇の武具（武器攻撃与ダメ時に与[毒（CL/5+1）]）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディスティ 伝承武具

サーチリスク

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

フェイス：戦神フォルス（フェイス：グランアイン）

キャッチアウト

リサーチ

フォルストファイター（ゴッデスブレス）

イクイップリミット

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

インテンション

ストライダー

サクセション

デストロイヤー

バトルデストロイヤー

フックダウン

ベアアップ

キャッチアウト

ホーム：フォルスト（ベルリール）

1

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

-

-

-

-

5

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

視界

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

シナリオSL回

-

-

物防[CL+4]

危険感知+1D

選択能力基本値+3

選択能力基本値+3

攻撃与ダメ+2

対象がメジャー攻撃スキル使用したメインプロセス直後に使用。以降そのスキルへの自身リアクション+2D。シーン持続

感知の情報収集+1D

武器攻撃を選択。武器攻撃か魔法攻撃か1つ選択し、選択攻撃与ダメ+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディスティ ホームグラウンド

ライトニングショット

マシンリム

ホームランド：フォルスト

エンラージリミット

アルケミーノウリッジ

1

1

1

1

1

1
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