
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

「自然銀」シルバ・アルクセス

フロウライト

戦士

10

1060

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男 40

臨死体験したことがある
家族に魔法使いがいる(いた)
破産したことがある

7

3

9

6 4 17 2

6 3 16 2

18 5 26 4

7 9 14 33 5

4 4 12 29 4

14 17 40 6

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/奈落の盾神イーヴ

フェアリーテイマー

マギテック

バード

アルケミスト

デーモンルーラー

ウォーリーダー

7

2

2

10

2

1

1

7

1

6

タフネス

かばう

魔法拡大/数

頑強

賦術全遠隔化

ターゲッティング

2122

1-285

1-289

1-279

3-213

1-280

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

モラル

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

バークメイル

ポイズンニードル

マナダウン

リーンフォース

マナスプラウト

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

強靱なる丈陣Ⅰ：抗心

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ：爆炎

7 9 9 11

0

0

0

妖精鎧シエジン

自傷のタワーシールド(鋭化)

20

17

1

10

10

2

3

15ファイター

戦旗槍(攻撃系)のロングスピア
軍師徽章としても扱う。鼓咆使用時、名誉点200点高いものとして扱う。召魔微証の飾り付き

1H両 20 -2 7 10 11 25

3 16 48 10 15 93

0/× 8 15 16 124

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

2

2

2

10

2

1

1

6

6

6

14

6

5

5

スマルティエのヘッドバンド

浄化の聖印

スマルティエのアイガード

スマルティエの銀鈴

スマルティエのロングマント

雫のブレスレット

宝石ケース

ニュクテリスの魂片(翼飾り

不遜のバックル

アルケミーキット

セービングマント

ＨＰ回復効果を受けた時、ＭＰ１点回復する※冒険者レベルが使用回数。スマルティエの～－2装備で生命力増加

盾型メダル

純エネルギー属性魔法ダメージー4。スマルティエの～－2装備で生命力増加

その他を追加できる。これを外すと落下する。

フードつき、銀に映える。スマルティエの～－2装備で生命力増加

合言葉により1ℓの水を１日三回まで生み出せる。水・氷のダメージをー1

宝石を４つまで収められる

ガン・矢に対して精神抵抗判定を行える 銀鈴で追加、抵抗失敗時、魔法ダメージー4

冒険に出た理由は「他に生き方がなくて」
一般技能：貴族4、商人5、復元師1
アルフレイム大陸で生まれた珍しいフロウライト。
商才を発揮し、一代で貴族とも言える財をなし、三人の執事、戦士(ティエンス)と魔法使い(ティエンス)と錬金術師(ティエンス)と家族のよう
に暮らしていたが、彼の住んでいた屋敷は奈落の魔域に飲まれ、彼は一度、魔神の攻撃により気絶するが気が付くと助け出されていた。
戦士は助けてくれたという騎士にあこがれ、暇をもらって武者修行している頃。
彼の屋敷は奈落に引き込まれたまま戻ってきてなく、破産確定していた。
屋敷とともに魔法使いも行方不明のため、彼は戦士と同じく旅に出ることに。
居なくなった魔法使いを探し、金を稼いで屋敷をまた立てて、家族４人の帰る家を取り戻すため。
現在はイーヴ神に魔神からすべてを取り戻すという誓いをたてて、修行し直している。
が、屋敷にあった衣類などの替えがないので商業用の派手な衣装のままの為、イーヴ神には申し訳なく思っている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

「自然銀」シルバ・アルクセス

冒険者セット

魔晶石：３点x7

魔晶石(5)x15

魔晶石(10)x5

魔晶石(15点)x3

消魔の守護石(5点)x2

迷わずのチョーク

ジャックの豆x2

マテリアルカード【赤】：Ｂx4

マテリアルカード【赤】：Ａx5

マテリアルカード【赤】：Ｓx6

マテリアルカード【緑】：Ｂx8

マテリアルカード【緑】：Ａx12

マテリアルカード【緑】：Ｓx10

マテリアルカード【金】：Ａx7

マテリアルカード【金】：Ｓx5

マテリアルカード【黒】：Ａx5

救命草x4

救難草x3

魔香草x3

魔海草x2

楽器:ギター

ミュージックシェル

運命の楽譜

月光の魔符x2

月光の魔符x2

陽光の魔符x2

陽光の魔符x2

情報代

聖印

白炎玉

目覚ましのドラ

永久氷片

水袋x3

非常食(１週間分)x2

スマルティエの組み紐

収納ブレスレット

スマルティエの首飾り(少女預け)

防護加工のプレートアーマー

スマルティエのベルト

妖精使いの宝石x6

スマルティエのロングブーツ

マナカートリッジⅪ(名誉50

悩ましサイン

タワーシールド

マギスフィア(小)

馬車代

北向きの針

望遠鏡

快眠の寝具

アンロックキーx5

水樽

21536

戦旗槍の加工

大喰らい

記憶の書庫の客人

ダガー級

レイピア級

ブロードソード級

グレートソード級

フランベルジュ級

センチネル級

混沌を滅ぼすもの

100

150

30

20

30

50

100

100

200

100

93 973
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