
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

はるね

ソロリティ

レクイエム

ステーシー

１４歳

渇望

45

花園

12
不思議な力

恋の敗北

お弁当

妄想

最果てβ表（８７）

最果てα表（５８）

過酷な現実から逃げたかった。その為に君は、魔法使いになった。この力でみんなを幸せにしようと思った。でも、君は知っている。本当はか弱いただの少女であることを。3 0 3

1 1 2

0 2 2

たからもの

ミンナさん

ネモさん

オパールさん

サロメさん

依存

信頼

憧憬

執着

友情

3

0

2

3

3

4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

乙女の嗜み（カンフー）

信じる心（アドレナリン）

のうみそ

めだま

おだんご頭（よぶんなめ）

あご

妄信（スコープ）

こぶし

うで

かた

魔法のステッキ（対戦車ライフル）

魔法のコンパクト（ショットガン）

せぼね

はらわた

はらわた

正義のココロ（しんぞう）

壊れた部品

本

魔法のほうき

ほね

ほね

あし

号令

銃神

子守歌

失敗作

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

ラピッド

オート

オート

オート

なし

なし

１

2

0

2

1

4

4

２

1

なし

なし

3

3

1

２

なし

なし

なし

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

１～３

０～１

自身

自身

自身

自身

自身

0

効果

自身

自身

自身

最大行動値＋１

最大行動値＋１

2

1

支援２

肉弾攻撃１

支援２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃５

射撃１＋爆発、攻撃判定出目＋１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値＋１

たからもの。本人は魔法のアイテムだと思っている。

たからもの。『魔法少女αの冒険』

たからもの

移動１

移動１

妨害１

自分を含む姉妹全員、攻撃マニューバのラピッド化

射撃攻撃出目＋１

射撃攻撃出目―１、コスト―１

攻撃判定、切断判定出目＋１。ただし毎ターン終了時及びBP終了時、任意のパーツ１つ損傷。
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