
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夜森 時雨（やもり しぐれ）

ブラックドッグ
エンジェルハィロゥ

UGNエージェントB

23歳

渇望

権力者の血統

加虐

絶望

FH研究員

男

32

欲望：逃避

2
4
2
0

0
1
0
0

0
2
0
1

2
7
2
1

26
16
16
21
42

5 1
1 4

機械工学 FH1 1

チェーンガン 射撃 7r+3 - 15

スカイキッド 5 0 0 0 飛行状態になる　移動距離＋５ｍ

0 0

Dロイス：装着者
ブリュンヒルデ 幸福感 偏愛

要人への貸し
情報収集チーム

コーリングシステム
ウェポンケース

10

ワーディング

リザレクト

ピンポイントレーザー

レーザーファン

小さな塵

加速装置

マスヴィジョン

コンセントレイト：エンハイ

人間発電機

電波障害

セキュリティカット

★

0

1

1

3

1

3

2

★

★

★

-

1d10

2

3

2

1

4

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

範囲（選択）

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自動

自動

対決

対決

対決

自動

対決

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

装甲無視、攻撃力-[5-LV]

攻撃を範囲（選択）に。同エンゲージ不可。シナリオLV回。

攻撃力+Lv*2

ラウンドの間、行動値＋Lv*4

攻撃力＋LV*5　シナリオ３回

クリティカル値-Ｌｖ

人生は選択の連続だ。過去の選択の上で今の自分がいる。
だから後悔はしない。自らのしてきた選択には責任をもっているつもりだ。

そういう奴。どういうやつだよ。

割と傍若無人だったりする。
基本的に無表情なのに時々不意打ちで笑うぞ。

暇だとセルの機械のメンテナンスとかやってる。
暇だとね。休みの日とかね。なんというワーカーホリック。
仕事だとまともな開発するのに、暇な時やってる開発はいまいち。
多分予算の関係じゃないかな。

時雨の作ったお掃除ロボとか支部を徘徊してるけど、
ひたすら壁にぶつかってたり、階段から落ちてる
そのために修正するけど
なんか毎回変な不具合でてる。
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