
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア

グラディエーター グラディエーター

エクスマキナ

闇の一族

3

女性型

起工 地の時代後期

平凡

名誉

14
4
1

5

17
5
2

7

7
2
1

3

9
3
0

3

8
2
0

2

9
3
1

4

7
2
1

3

54

37

5

ジャベリン
ハイクオリティシールド

ファインポイントアーマー
チャンピオンベルト

サバイブ13.4、

至近 -1 9 0 0 0 -2 0
0 0 0 5 0 -1 0

-1 5

7 0 3 0 4 5 10
13 4

6 9
7 0 2 23 8 2 10

2 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
冒険者セット

HPポーション×5
MPポーション×2

香水
ランタン

ベルトポーチ

170021

17

ランパート

バッシュ

アームズマスタリー:槍

フェーリーブラッド

サバイブ

カバーリング（ランパート取得）

チャンピオン

シックスセンス

トレーニング:器用

アスレチック

★

4

1

1

4

1

1

1

1

1

-

4

-

3

-

2

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

効果

パッシヴ

ダメージロール直前

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

至近

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

-

自動成功

-

メインプロセス1

頭部:胴部装備制限

防御中に1回

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定＋1d

攻撃によるhpダメージ直後武器攻撃ダメージをsl+2点増加3回まで累積

物理防御+【SL×2+5】 魔法防御+【SL】

出番を使わずカバー

チャンピオンベルト取得

奇襲時のリアクションマイナス無効

器用+3

登攀や跳躍を行う筋力判定+1D

戦闘用人形だけど別に大したことしてないことに不安を感じ始めたので名誉を求め旅に出るエクスマキナ、闇に潜み闇に生きるという一族の掟（怠け癖）がある
らしいので自分に眼帯（アイマスク）を巻いている

センサー類にはインコムやバイオセンサーの技術をスピンオフして用いている。さらに、整備やアップデート、量産化を踏まえてほかの量産機のなかから選別し
たムーバブルフレームなどを使用するとともに内装火器は極力減らされている。
機体の慣性重心、バランスを考慮し、重心移動に対応した機体管制プログラムも搭載
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