
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マヤ・キース

エルフ

操霊術士

11

1170

暗視、剣の加護/優しき水

男 19

物心ついた時には一人だった
大喧嘩したことがある
探している人がいる

9

4

13

8 2 19 3

6 9 24 4

6 10 1

8 6 18 3

11 12 36 + 1 6

12 4 29 4

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

スカウト

レンジャー

セージ

アルケミスト

ドルイド

11

11

2

7

5

9

4

4

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

魔法収束

魔法拡大/数

魔法制御

魔力強化

ダブルキャスト

IB34

2120

2123

2122

2120

2121

2123

1-280

1-291

1-289

1-291

2-230

2-234

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

アルフレイム

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

バークメイル

ヒールスプレー

パラライズミスト

ミラージュデイズ

0

0

0

0

防弾加工のマナコートプラス+1 1 -

0

7

8

成就の小刀(オリジナル)

宿り木の棒杖
願いと思いが込められたナイフ。魔法の発動体。魔力+1。MP5点まで充填可。https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.5/?id=cA82u7

森羅魔法の行使に使用。　〈モンストラスロアP48参照〉

1H

1H

2 -1

-

-1

0

10 0 4

0

3 24 72 0 8 53

18 11 14 16 115

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

11

11

11

2

20

20

20

11

叡智のとんがり帽子

キルヒアの聖印

全支配者のレンズ(オリジナル)

幸運のお守り

野伏のサーマルマント

多機能ブラックベルト

勇者の証：心

アルケミーキット

インテリアニマルサック

知性の指輪

魔物知識判定+2

神聖魔法の発動体

見識,探索,戦利品,精神抵抗+1。[種族：エルフ]は知力,精神の判定後、MP3点消費で+1修正可。1日1回

戦利品+1

温度変化対応。炎、水・氷ダメ-1

防護点+1

能力値の成長で5,6が出ない時、1個追加振り

賦術を使用可

探索,魔物知識,異常感知,危険感知,罠回避+1

割ると知性+13

二つ名："実直"(ストレート)のキース

●これまで●
物心つく頃には両親がおらず、一人で路上生活をしていた。
ある日、同じ境遇の赤毛の子どもと出会い、共同生活を開始。
二人でゴミ漁りや物乞い、泥棒行為をすることで、過酷な日々を生きてきた。
苦しい思いもしたが、二人一緒なら何でも乗り越えられると感じていた。
しかし、些細な一言から大きな喧嘩に発展してしまい、数日ほど絶縁。
その結果、行方知れずとなった親友を探すため、冒険者になることを決意。

社会的弱者を経験したため、似た境遇の貧困層や困っている人達を見捨てておけない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マヤ・キース

冒険者セット

精密ツールセット

聴音の筒

カードシューター

受益者のシンボル

礼服

救命草x3

魔香草x3

レイチェン特製救命草x3

薬師道具セット

魔香のパイプ

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx3

魔香水x10

魔晶石(2点分)

魔晶石(5点分)x10

魔晶石(10点分)x5

マナチャージクリスタル

陽光の魔符(+1)

陽光の魔符(+2)

陽光の魔符(+3)

月光の魔符(+1)

月光の魔符(+2)

呼応石x20

魔化された青銅（上級）x2

黒曜石の盾(大)

鋼玉の守護(大)

太陽石の輝き(大)

柘榴石の活力(大)

柘榴石の生命力(大)

ゴーレム人形

知性の指輪

俊足の指輪x2

疾風の腕輪

MC：Bx100

MC：Ax30

MC：Sx10

MC：Ax10

MC：Sx3

アンチドーテリング

クイックリング

ノマリの鋭敏感覚薬x2

ノマリの閃き薬x2

竜の鱗

カリンへ

ゴードン貯金x10

0 0

冒険者ランク〈始まりの剣〉

専用発動体〈成就の小刀〉

専用装飾品〈インテリアニマルサック〉

専用装飾品〈野伏のサーマルマント〉

称号：暗きを照らす者

称号：ダークドワーフと顔見知り

称号：オクスシルダの英雄

1000

0

0

0

0

0

0

123 1123
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