
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天道　帝（てんどう　みかど）

ブラム＝ストーカー
ノイマン
バロール

UGN支部長C

渇望 解放 35

1
2
4
1

0
0
1
0

3
0
3
0

2

4

6
2
12
1

134
26
26
31
62

14 1
10 8 4

UGN2 1

赫き剣 白兵 12r+14 消費HP+8

0 0

D:実験体
D:賢者の石

D：時使い（クロノトリガー）
E:究極存在

E:孤高の超人
E:衝動侵蝕

E:ありえざる存在

10

ワーディング

リザレクト

混沌の宿命１

生命増強１０

反射適応１０

支配者の瞳10

ブラッドコート５

威圧１

レネゲイドアクセル１

加速する刻５

赫き剣５

破壊の血５

斥力跳躍５

クイックモーション３

コントロールソート１

★

0

1

3

5

6

4

1

1

3

4

4

4

2

1

-

1d10

２

３

２

１

２

オート

気絶時

常時

常時

常時

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

イニシアチブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

範囲選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

８０、１００のエフェクトを１つ取得できる

HP+Lv*30

行動値＋Lv*2

対象のATK+Lv*2

G+消費HP*2　Lv以下の任意のHP消費

エンゲージの封鎖

行動済みから行動値０で未行動に

１ｒ１　１ｓ１

武器作成

赫き剣のATK+Lv*3　G＋５

飛行で戦闘移動　+Lv*2m

マイナーでエフェクト以外の行動を行う

白兵を精神で行う

D:工作員（マグネイト）精神で目標値30　1s1　情報を捏造し、真実を知るためには上記の判定を成功しなければならない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

天道　帝（てんどう　みかど） 乾きの主５

鮮血の一撃５

コンセントレイト：ブラム・ストーカー

斥力障壁５

暗黒螺旋５

赤河の支配者５

魔人の盾３

時の棺１

グラビティガード３

支配の領域３

時空の裂け目３

疑心暗鬼１

組織崩壊１

帝王の時間

ディメンジョンゲート

偏差把握

ポケットディメンジョン

魔王の玉座

構造看破

プロファイリング

ドクタードリトル

4

4

3

4

3

4

2

1

2

3

2

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

４

２

２

２

２

４

１０

３

６

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

オート

メジャー

至近

武器

視界

至近

至近

至近

視界

至近

視界

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

白兵

白兵

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

１００

装甲無視　HP+Lv*4回復

＋Lv+1d　HP-2

C-Lv(7)

HPダメ適応直前ダメ-1d+Lv*3

白兵に対してガード宣言時、Lv*5点の反射ダメージ　１R1

HPダメージ算出直前　ダメージ-1d+Lv*2

１シーン１　ガード値Lv*10

判定を無効にする

ガード値＋Lvd

１判定１　１ｓLv　ダイスの出目を１にする（１こ）

異空間作成　脱出方法設定

シーン終了時に使用。シーンに登場したキャラ一人を対象にそのシナリオの間対象は「種別：コネ」アイテムを使用できない

そのシナリオ中全てのキャラクターは購入判定を行えない　他にも効果設定してもよい

時間をゆっくりにする

ベクトル把握

空間製作　知覚で発見される

空中浮遊
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