
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

22＿大井出 来猪（おおいで くるい）

ブラム＝ストーカー
エグザイル

ビジネスマン

32

犠牲 自傷

ゲームデザイナー

男性

32

3
3
1
1

0
0
1
0

1
0
0
0

4
3
2
1

30
8
8
13
26

7 1
1 6

ウェブ2 1

ワイヤーウィップ 白兵 4r+5 0 6

0 0

友人
姉

永見考三

友情
尊敬
尊敬

嫌気
食傷
憐憫

ウェポンケース(ワイヤーウィップ)

14 3

ワーディング

リザレクト

スプリングシールド

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ

鮮血の一撃

妖の招き

日常の代行者

かしずく歯車

★

0

3

2

5

1

★

★

-

1d10

2

2

2

2

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

20m

シーン

自身

単体

自動

自動

白兵

白兵

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

G値+10、ｼﾝLv回

いつもの

判定+(Lv+1)D

1↑ダメで引き寄せ

会社休めるわけないよね！

定時に帰るからなあああ！

24歳の時に友人2人とゲーム制作会社を立ち上げた。
何作かちょっとだけヒットしたタイトルもある。知ってる人は知ってるかもね。
友人達は世界の裏側については知らない。はず。たぶん。出社の日とUGNからの依頼がブッキングしたら《日常の代行者》を出社させてるからバレてないバレて
ない。

戦い方はUGN謹製のカーボンナノチューブワイヤーで敵を捕獲し、他のメンバーと囲んで叩く。弱者の戦い方だが、そもそも弱者なので気にしない。

趣味でイラストを書いていたが上手くはなかった。しかし《かしずく歯車》により画力が一気に向上し感動するなどした。
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