
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

雪那（ゆきな）

コート

レクイエム

ゴシック

12

破局

55

花園

13
本丸

鏡

手入れ

誕生日

演練

彼

黄泉返り

貴方は審神者に選ばれて、物の意思を呼び覚まし、人として戦える体を与え、何かと戦っていた。それが仕事で、誇れることだったから幸せだったはずだ。 ただ家族や親しかった友達に会えないことを除いて……。

審神者になってからの規則、鏡を見てはならない。姿が映る物は見てはいけなかった。寝癖は見えないし、顔も見えないし不便だった。貴方の部下たちは貴方の姿を見て、「大丈夫」と言ってくれたが、それでも気になる。 この世界にも鏡があるはず。見つけたら顔を久々に見よう。

入手条件：手術室の部屋を見て、狂気判定を行う 手入れ部屋もこの部屋と同じように身体が積みあがっていた。手、足、頭とばらばらに保存している部屋もあった。あれはたしか、戦場で手に入れた……はず。それを保存するのが審神者の役目で、それを使って体を直すのも審神者の役目で……あれは死体じゃない。死体なんかじゃないと思っていたかった。

入手条件：誕生日会場を見て、行為判定に成功する。 その日は友達の誕生日。初めて他の本丸に行く日だった。このプレゼントを喜んでくれるだろうかという期待と、少しの不安。一緒に行く近侍が穏やかな声で言った。  「あんたが選んだものなら、どんなものでも嬉しい」  本当にそうだろうか？　そうであったらいい。→入手条件　子ども部屋の日記を見て行動判定。

入手条件：スカーフの行動判定に成功する。 本丸での暮らしが慣れた頃、演練で自分とは違う審神者を見た。審神者達は皆、自分と同じく若かった。 1人の審神者が他の審神者にぶつかって転んだ。痛そうにしている彼を誰も助けなかったので、貴方が助けて、持っていたスカーフを使って手当てした。 それが、友達との出会いだった。

入手条件：歌声を聞く。貴方達は声の持ち主が気になってしまう。彼に会えば、貴方達の欠けている記憶のカケラを埋めることができるはずだろう

入手条件:院長室のカルテを見る。貴方は最終戦争を思い出す。動く死体が跋扈し、宗教に狂う住民を見ながら、家族と生きていた。貴方の街が他国の動く死体に襲われ、死んだ。だが、死んだあと、甦ったのだ。オペラハウス321で、院長の死んだ息子として。  　そして、貴方は、失敗作だと罵られながら、父に捨てられた。
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たからもの

山姥切国広

山姥切長義

元近侍（山姥切国広）
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション
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サブクラス
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胴
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脚

脚

脚

看破

銃神

子守唄

背徳の悦び

のうみそ

めだま

あご

カンフー

スコープ

けもみみ

こぶし

うで

かた

二丁拳銃

日本刀

スカーフ

対戦車ライフル
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あるびの
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よぶんなあたま
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ラピッド

オート

オート

ダメージ

オート
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アクション

オート

ジャッジ
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アクション
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アクション
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オート
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アクション
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オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション
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自身
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0
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0-1
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対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+１してもよい

バトルパートで射撃マニューバの攻撃判定出目-１、コスト-１（最低１）

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを１つ、再使用可能にする

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+１

支援２。射撃・砲撃攻撃のみに可

最大行動値+１。大失敗しても破損しない

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃２+連撃１

たからもの。懐かしい気がする。

「雪那」の名前が入ったスカーフ

射撃攻撃５

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援１

防御１+「切断」無効化

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

最大行動値+２（もちちょぎ）

移動１

移動１

妨害１
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