
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

幽鬼　遊々子

ブラム＝ストーカー
ウロボロス

宗教家

憤怒 飢餓 331

2
3
3
0

0
0
0
1

0
0
0
0

9
10

2
3
12
11

436
18
18
23
46

20 2
20 50

クッキー 噂話20 1

攻撃 ＲＣ 27r+20 56 更に+9。極光螺旋で+20

0 0

神格
E：魔神

E：ありえざる存在
E：ありえざる存在
E：ありえざる存在

E：飢えの淵
E：不滅の妄執

22

ワーディング

リザレクト

ブレインジャック

領域の盾

領域の守護者

ブラッドバーン

螺旋の悪魔

ﾌﾞﾗｯﾄﾞｺﾝﾄﾛｰﾙ

C：ウロ

ブラッドウェブ

封印の呪

生命吸収

夜魔の領域

紅の王

原初の灰：スタヴェイジョン

★

0

1

5

1

4

5

5

3

3

5

4

2

3

5

-

1d10

オート

気絶時

A

A

M

S

ｍ

M

M

M

M

A

Ini

視界

-

視界

シーン

自身

範囲（選）

自動

自動

RC

RC

シン

シン

-

↓100

アージ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象を操る。任意解除可能

カバーリングさせる。シナリオ5回

射程を視界にする。シーン1回

HP2点消費。攻撃+1６

暴走。攻撃+15

ダイス+5

命中時、移動と回避時に６点ダメ

命中時、C+１。シナリオ５回

ダメージ時、12点HP喪失。回復

行動値0で再行動。シナリオ2回

ダイス-15。自分もダイス-5こ

セットアップ
【悪魔の力】
《螺旋の悪魔》攻撃＋15

マイナー
【神の威光】
《ブラッドコントロール》
ダイス+5個

メジャー
【救世の光・全生滅昇】
《C:ウロ》《ブラッドウェブ》《ブラッドバーン》《原初の黒：プラズマカノン》《封印の呪》《血の宴》《混色の氾濫》《生命吸収》
命中した対象は、ラウンド中戦闘移動・全力移動・ドッジをする時6点ダメージを受ける。更に、次に行う攻撃判定のC+1
ダメージを受けた場合、更にHPを12点失う。その分、私のHPを回復する

オート
【血を力に、神を我が身に】
《喰らわれし贄》《円環螺旋》
シーン中、与えるダメージ+9・装甲+9

【神の供物】
《領域の盾》



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

幽鬼　遊々子 原初の黒：プラズマカノン

混色の氾濫

世界を喰らうもの

レックスレスフォース

喰らわれし贄

再生の王錫

万象の虹

血の宴

不死不滅

加速する刻

加速する刻2

5

5

1

3

3

5

1

3

4

3

3

1

★

M

M

M

A

A

M

シーン

範囲（選）

攻撃25

原初の黒を範囲（選択）に

↑を更にシーン（選択）に。HP20

ダイス+3個

ダメージ時、シーン中の攻撃+9。

HP回復時、6D回復

オートエフェクト取得

死亡時、HP40回復して復活
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