
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ゾルタン

ドワーフ

拳闘士

11

19800

暗視、剣の加護/炎身

男 60

A: 4-2 裏切られたことがある
B: 6-2 自分にそっくりな人物を知っている
C: 5-4 魔剣の迷宮で迷子になったことがある

5

10

5

12 19 36 + 1 6

4 4 13 2

9 15 3 37 6

7 10 27 4

3 4 12 2

11 10 26 4

グラップラー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

1

9

9

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

投げ強化

踏みつけ

変幻自在

インファイト

両手利き

220

225

2120

IB39

2122

2123

2123

1-286

1-281

1-282

1-282

1-284

1-283

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

ストロングブラッド

アンチボディ

ヴォーパルウエポン

0

11 17 13 17

0

0

定まらないバトラースーツ 1 1

14

3

3グラップラー

巨人も落とす投げ(素手・投げ強化II)

過敏な妖精(土)のシンプレート・カスタム+1

妖精(炎、水・氷、雷)のアイアンボックス・カスタム+1

投げ攻撃のデータ

グラップラー専用。キックを強化。炎属性の被ダメージが２増加

グラップラー専用。パンチを強化

2H

1H#

1H

0

18 0

13 2

17

17

19

12 17 30

11 19 28

11 18 13

3 13 39 14 3 64

0/× 0 15 16 29

魔動機術 1 3

決死の鉢巻き

勇者の証: 体

スマルティエのアイガード

熊の爪

マギスフィア(小)

巧みの指輪

スマルティエの武道帯

幸運の羽

不敵の仮面

野武士の英雄のマント

信念のリング

捨て身カウンターが使える

成長ダイスで出目に「3」「4」が両方でなかったときに1d振り直し

スマルティエブランド製品。純エネルギー属性のダメージを-4

マッスルベアーの効果を+1する

魔動機術の行使に必要

器用度+1、壊すと+13

スマルティエブランド製品。練技【リカバリィ】の回復量に生命力ボーナスをプラス

貫通巻き込み判定時、1d<=2で巻き込み判定

HP０以下から１以上への回復時、HPが追加で１０点回復する

背中に追加装備枠追加。ブレスダメージ-3

精神抵抗力判定+1

■経歴
かつて繁栄を極めたドワーフの都市文明のもとで生まれ育ったが、蛮族の襲撃により都市は壊滅。
一致団結して蛮族に立ち向かうかと思われたドワーフ一族達は予想に反して散り散りに。
逃げ惑う人たちが錯綜する混乱のさなか、兄弟とはぐれてしまう。かつての知り合いを探し求めるために旅を続ける。

ドワーフの都市文明の中では、その器用さを生かした装飾品職人として活動。

■ダイスロール
A: 4-2 裏切られたことがある
B: 6-2 自分にそっくりな人物を知っている
C: 5-4 魔剣の迷宮で迷子になったことがある



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ゾルタン

冒険者セット

調理道具セット

エール

保存食x28

救命草x7

魔香草x21

ヒーリングポーションx26

髭飾り

耳飾り

くさび

小型ハンマー

アウェイクポーション

デクスタリティポーションx7

毛布

蒸留酒(瓶)x2

魔香水x11

月光の魔符(+2)x2

雪結晶の髪飾り

魔晶石(3点)x21

フック

手袋(革)

魔香のパイプ

消魔の守護石(5点)x2

怪力の腕輪

陽光の魔符(+2)x2

薬師道具セット

[常時特技] サバイバビリティ

スカーレットポーションx2

巧みの指輪x3

魔晶石(2点)x28

宗匠の腕輪

サングラス

[常時特技] 不屈

ブラジオン

月光の魔符（+1）x3

陽光の魔符（+1）x4

俊足の指輪

韋駄天ブーツ

クロースアーマー+1

真・ブラックベルト

魔晶石(5点)

アンチマジックポーションx2

アンチドーテポーションx2

差別の古傷のクロースアーマー＋１
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